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Microsoft Ĥeli da pomogne da se osmisle dugoroŇni 

modeli primene savremenih sredstava informacionih i 

komunikacionih tehnologija u obrazovnim procesima i 

podrĤava projekte koji pomaĤu osavremenjavanje Ģkolske 

raŇunarske opreme, softvera i Internet veze Ģkola, projekte 

koji doprinose podizanju nivoa raŇunarske pismenosti nas-

tavnika i uŇenika, projekte koji pruĤaju pomoŁ struŇnom 

usavrĢavanju nastavnika i osavremenjavanju Ģkolskih pro-

grama, projekte za primenu savremenih metoda uŇenja, 

saradnju nastavnika u mreĤnom okruĤenju i druge projek-

te koji za svoj rezultat daju visokokvalitetna iskustva u 

oblasti uŇenja i razvoja obrazovanja. Microsoft program 

Partner u uŇenju na globalnom nivou pruĤa pomoŁ nasta-

vnicima u struŇnom usavrĢavanju i pomaĤe saradnju meŋu 

nastavnicima radi unapreŋenja nastave i procesa uŇenja.  

 

Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

posveŁen primeni raŇunara u nastavi, elektronskom uŇenju 

i digitalnoj pismenosti uŇenika i nastavnika.  

 

Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

besplatan i izlazi meseŇno. 
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Jedna slika govori viĢe od hiljadu reŇi  

 

Toliko toga treba nauŇiti u Ĥivotu poŇev od vrtiŁa pa na 

dalje, od samostalnog vezivanja pertli pa do rukovanja 

kompleksnim maĢinama. NajveŁi deo informacija i znanja 

kojima raspolaĤemo, stiŇemo upravo u toku Ģkolovanja, 

zato je veoma vaĤno da se vreme koje uŇenik provede u 

Ģkolskoj klupi iskoristi najefikasnije i najbolje moguŁe. 

Znanja koja bi uŇenici trebalo trajno da usvoje i ugrade u 

svoj sistem razmiĢljanja treba prenositi postupno, kontinu-

irano i uz pomoŁ nastavnih sredstava i metoda koji omo-

guŁavaju razumevanje pri uŇenju. Jedna od nastavnih 

metoda koja se veŁ godinama upotrebljava je i demons-

trativno-ilustrativna metoda, koja uz pomoŁ aparata, slika, 

grafikona i drugih sliŇnih nastavnih sredstava pomaĤe 

uŇenicima pri vizuelizaciji sadrĤaja koji se iznose pred njih. 

 

Mnogi nastavni predmeti mogu se najbolje nauŇiti i razu-

meti kroz vizuelnu imaginaciju. Mape i slike dalekih prede-

la u geografiji, mikroskopske slike i grafiŇki prikazi ljud-

skog tela i vaĤnih organa u biologiji, zvezdana polja u 

astronomiji, fotografije istorijskih i savremenih dogaŋanja 

u socioloĢkim studijama, mape sa starim granicama nekih, 

sada, nepostojeŁih drĤava, grafikoni i primeri geometrij-

skih konstrukcija u matematici, uproĢŁene Ģeme rada 

odreŋenih maĢina su najŇeĢŁi primeri primene vizuelizacije 

u uŇenju kojih se odmah setimo kad razmiĢljamo o ovoj 

temi. 

 

JoĢ je veliki pedagog Evrope, Jan Amos Komenski, piĢuŁi 

knjigu Velika didaktika  u XVII veku govorio o svedoŇans-

tvu Ňula kao vaĤnom naŇinu uŇenja. òIstinitost i pouzdanost 

saznanja ne zavise ni od Ňega drugog do od svedoŇanstva 

Ňula. Jer se stvari prvo i neposredno utiskuju u Ňula, pa tek 

onda zaslugom Ňula u razuméStoga je znanje utoliko pou-

zdanije ukoliko se viĢe zasniva na Ňulnom saznanju. Ako, 

dakle, hoŁemo da damo uŇenicima pravo i pouzdano zna-

nje, moramo ih svakako uŇiti da sve potkrepljuju liŇnim 

zapaĤanjima i Ňulnim dokazima. I zaista, ako sam jednom 

okusio ĢeŁer ili video kamilu,ili Ňuo slavuja kako peva ili bio 

u Rimu i razgledao ga (dabome, paĤljivo), to ostaje stalno 

u pamŁenju i ne moĤe se nikad izbrisati. éI poznati Horaci-

jevi stihovi: òSporije uzbuŋuju duĢu reŇi koje su uĢle u nju 

na uĢi nego ono Ģto su pouzdane oŇi videle i Ģto gledalac 

sam primi u svoju duĢu.óéó 

 

Sa pojavom raŇunara, ova je oblast, takoŋe, veoma unapre-

ŋena. Sada nastavnik za pripremu Ňasa i opremanje uŇioni-

ce ima na raspolaganju Internet i njegove resurse koji bi se 

mogli smatrati beskrajnim. 

 

ġta god poĤelite da saznate ili da pronaŋete moĤete uz 

pomoŁ Interneta. Gomilu digitalnih slika (mape, grafikoni, 

skice, fotografijeé) moĤete pronaŁi i iskoristiti da predsta-

vite baĢ temu Ňasa koji je na redu. 

 

ZnaŇi, nije pitanje da li, gde i kako moĤemo da pronaŋe-

mo potrebne materijale u obliku digitalnih slika, veŁ je viĢe 

pitanje zaĢto i u kojoj meri koristiti digitalne slike u preda-

vanjima? Razlog za upotrebu slika u uŇenju je potreba da 

podrĤe razliŇiti stilovi uŇenja i da se poveŁa motivacija uŇe-

nika za rad. 

 

Stilovi predavanja i stilovi uŇenja se razlikuju od osobe do 

osobe. NaŇin na koji jedan nastavnik predaje nije isti kao 

kod drugog nastavnika, makar i da oba nastavnika predaju 

isti predmet. Oba Łe se nastavnika truditi  da prenesu suĢ-

tinu i najvaĤnije poruke iz predviŋenog gradiva. RazliŇite 

stilove uŇenja kod uŇenika  moramo da ispratimo i uvaĤimo 

u najveŁoj moguŁoj meri. Postoje klasifikacije stilova uŇenja 

prema tipu osobe kao Ģto su na primer: audio-verbalni tip 

koji uŇi sluĢanje i kroz razgovor, tip koji voli da Ňita i   piĢe, 

dinamiŇni tip koji pojmove usvaja u stalnom kretanju i na 

primerima i naravno postoji vizuelni tip.  

Slike u nastavi 
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Vizuelni tip osoba karakteriĢe osobina da najbolje mogu 

da razumeju i zapamte tek kada vizuelizuju i predstave 

sebi nove pojmove na taj naŇin. 

 

Za usvajanje gradiva i novih informacija, vizuelni tip bi 

trebalo da koristi sledeŁa sredstva i instrumente: karte, 

tabele, grafike, simbole, dijagrame, prospekte, podvlaŇe-

nje, markere, razliŇite boje, postere, fotografije, dijapoziti-

ve, knjige sa dijagramima, fotografijama, razliŇite raspore-

de teksta na listu. Oni bi trebalo da sluĢaju govornike koji 

gestikuliraju i koji se izraĤavaju opisno, da koriste praznine 

i tako izdvajaju znaŇajniji  deo teksta da bi vizuelno bio 

upeŇatljiviji. Vizuelne tipove interesuje da sagledaju situa-

ciju u celini. ņesto na njih utiŇe izgled predmeta, njegove 

boje kao i njegov oblik i dizajn.   

 

Da bi ovakav stil uŇenja bio uspeĢan i efikasan, savetuje se 

da se tekstualne beleĢke pretvore u ilustracije Ňak u odno-

su 3:1 u korist ilustracija, da se tabele pretvore u grafiko-

ne, da se podsetnici za lakĢe pamŁenje iscrtavaju, da se 

gde god je moguŁe reŇi zamene simbolima, slikama ili 

skraŁenicama tako da svaka strana koja se uŇi postane 

drugaŇija po izgledu. Kada doŋe vreme ispita, sve Ģto je 

potrebno da uŇenik uradi je da se priseti  slika sa svojih 

papira iz kojih je uŇio. U toku odgovaranja savetujte tak-

vim uŇenicima da koriste crteĤe, dijagrame i druga vizuel-

na sredstva da bi odgovorili na pitanje. 

 

Meŋutim, istraĤivanje pokazuje da oko 60%  ljudi pripada 

kategoriji viĢestrukih preferencija, Ģto znaŇi da koristi kom-

binaciju viĢe stilova uŇenja. To, dalje, znaŇi da se vizuelni 

stil uŇenja moĤe primeniti kao kvalitetan i efikasan naŇin 

uŇenja kod veŁine uŇenika, Ňak i kod onih koji imaju izra-

Ĥenu pripadnost nekom drugom stilu uŇenja. 

 

Druga vaĤna stvar zbog koje treba koristiti slike u nastavi 

jeste motivacija uŇenika. Nije nepoznato da se uŇenik i 

njegova unutraĢnja motivacija mogu pokrenuti uz pomoŁ 

spoljaĢnjih podsticaja. ņak se deĢava da uŇenici biraju i 

svoja buduŁa zanimanja u odnosu na to koliko ih je nasta-

vnik motivisao na svojim Ňasovima i zainteresovao za pre-

dmet. 

 

Kada budete pripremali svoje digitalne slike za nastavu, 

potrudite se da to budu vaĢi, autorski radovi. OsetiŁete  

veliko zadovoljstvo i ponos, a i neŁete morati da brinete o 

autorskim pravima. U situaciji kada ipak koristite tuŋe 

materijale, obavezno se mora propisno naznaŇiti ime auto-

ra, puni naziv dela i adresa sajta sa koga su materijali pre-

uzeti. Najbolje bi bilo, ukoliko je to moguŁe, kontaktirati 

autora i traĤiti dozvolu za koriĢŁenje autorskog dela u edu-

kativne svrhe. Jednom pripremljeni materijali se mogu 

koristiti Ňak godinama u istom predmetu i/ili stalno oboga-

Łivati. SadrĤaji predstavljeni na ovakav naŇin ostaju duĤe i 

trajnije u pamŁenju.  

 

Primenom nastavnih metoda demonstracije i ilustracije i 

principa oŇiglednosti, postiĤemo velike efekte u pamŁenju i 

razumevanju kod naĢih uŇenika. OpĢte su poznata pedago-

Ģka istraĤivanja koja tvrde da Ňovek zapamti: 10 % onog Ģto 

proŇita, 20 % onog Ģto vidi, 30 % onog Ģto Ňuje, 50 % onog 

Ģto vidi i Ňuje, 70 % onog Ģto sam kaĤe, 80 % onog Ģto vidi, 

Ňuje i uradi. Shodno tome, najveŁi uŇinak u usvajanju zna-

nja i veĢtina kod naĢih uŇenika bio bi princip samostalnog 

rada na projektu. Neka taj projekat bude baĢ izrada vizuel-

nih materijala. 

 

UŇenicima, takoŋe, moĤete dati zadatak da sami, na zadatu 

temu, snime materijal u kome bi postavili problem i poku-

Ģali da izvedu zakljuŇke na osnovu istraĤivanja i razmiĢljanja. 

Time se razvija uŇeniŇka samostalnost i aktivnost u procesu 

uŇenja i usvajanja znanja, veĢtina i stavova, a to vodi formi-

ranju kvalitetne i kompetentne uŇenikove liŇnosti, Ģto je 

krajnji cilj Ģkolovanja.  
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Na koje sve naŇine moĤete iskoristiti digitalne slike u 

nastavi?  

 

U prirodnim naukama digitalne slike mogu da pomognu 

uŇenicima da posmatraju deĢavanja, tj. prirodne procese 

koji su ili isuviĢe sitni za oko (kretanje mikroorganizama), 

ili isuviĢe brzi (putanja kosog hica), isuviĢe spori 

(pretvaranje gusenica u leptira) ili suviĢe daleko da bi se 

videli golim okom (planete, zvezde, sazveĤŋa, topografska 

mapa zemlje).  

 

U izuŇavanju jezika, bilo maternjeg ili stranog, uŇenici dok 

Ňitaju tekstove Ňesto prave mentalne projekcije detalja 

priŇe koju Ňitaju. To im pomaĤe da pronaŋu smisao deĢa-

vanja i da upamte detalje. Meŋutim problem nastaje kod 

uŇenika koji loĢije i sporije Ňitaju. Kao reĢenje ovog proble-

ma, nastavnici  u Americi su razvili tehniku rada pod nazi-

vom óvizuelno glasno razmiĢljanjeó. Ova tehnika se radi 

tako Ģto uŇenici Ňitaju Ģtampani tekst glasno. Zatim biraju 

slike, od ponuŋenih, koje predstavljaju njihove mentalne 

projekcije i reŋaju ih po redosledu koji ilustruje priŇu koju 

su upravo proŇitali. Ova tehnika rada slikovito pokazuje 

koliko od proŇitanog je uŇenik zaista razumeo Ģto je teĢko 

videti kod obiŇnog Ňitanja. Oni koji uŇe na ovaj naŇin izu-

zetno brzo napreduju u razumevanju sadrĤaja koji obra-

ŋuju. Takoŋe se uz pomoŁ slika moĤe unaprediti i pisanje. 

UŇenicima se ponudi nekoliko slika i postavi zadatak da 

osmisle priŇu na osnovu tih slika, da je zapiĢu i zatim sni-

me Ňitanje priŇe koju prate digitalne slike. Ovakav zadatak 

se izuzetno lako moĤe uraditi uz pomoŁ programa kao Ģto 

je MS Photo Story for Windows. 

 

U matematici se Ňesto koriste sistemi jedinstvenih simbola 

koji Ňesto ostaju u domenu apstrakcije Ňak i za odrasle. Ovi 

simboli se mogu pomoŁu slika predstaviti tako da ih uŇe-

nici poveĤu sa stvarima koje nas svakodnevno okruĤuju i 

tako ih lakĢe razumeju i upamte. Trodimenzionalne kons-

trukcije Łe naravno biti mnogo lakĢe shvaŁene i zapamŁe-

ne ako budu predstavljene slikama, kao projekcije i kao 

konkretno telo koje se okreŁe u prostoru. Postoji zaista 

mnogo matematiŇkih programa za raŇunare koji nude 

iscrtavanje grafikona na osnovu unetih parametara. Pro-

mena parametara menja izgled grafikona na oŇigled uŇe-

nika i to   donosi razumevanju veza izmeŋu promenljivih. 

Mnogi se zadaci mogu slikovito predstaviti i zadavati, Ňak 

bez pisanih reŇi.  

 

Kod druĢtvenih nauka primena digitalnih slika je oŇigledna. 

Riznica digitalnih slika na Internetu Łe vam pomoŁi da pro-

naŋete i predstavite neka davno proĢla vremena i o njima 

diskutujete sa uŇenicima. Digitalne fotografije muzejskih 

eksponata, arheoloĢkih nalaziĢta i starih crkava su dragoce-

ne za nastavu istorije, umetnosti ili veronauke. Sticanje 

uvida o poloĤaju drĤave u kojoj Ĥivimo, geografskih odnosa 

sa drugim drĤavama i kontinentima bez slika je nemoguŁe. 

Digitalne slike su unapredile ovu oblast tako Ģto su slike na 

dohvat ruke, savremene i verne istinskom izgledu prostora 

u trenutku u kome ih gledamo i moĤemo pronaŁi slike i 

najmanjeg seoca na kugli zemaljskoj, na primer uz pro-

gram Microsoft Virtual Earth http://maps.live.com i http://

www.microsoft.com/VirtualEarth  

RadeŁi sa digitalnim slikama i drugim multimedijalnim ala-

tima u uŇionici, mladim ljudima koje spremamo za Ĥivot 

pruĤamo informacije o realnom okruĤenju u kome oni Ĥive. 

A oni Ĥive okruĤeni multimedijalnim informacijama i treba 

da nauŇe da ih razlikuju, klasifikuju, analiziraju, prave, kori-

ste i komuniciraju pomoŁu njih. Ono Ģto nas okruĤuje odre-

ŋuje naĢ stil Ĥivota, razmiĢljanja i naŇin delovanja pa se 

moramo potruditi da odrĤimo korak sa svetom i onima 

koje uŇimo. 

 
ViĢe o koriĢŁenju digitalnih slika u nastavi moĤete naŁi u knjizi 

ăTeaching with digital images (acquire, analyze, create, comminicate)ò, 

autora Glen L. Bull i lynn Bell, u izdanju ISTE Publications, 2005. godine 

http://maps.live.com
http://www.microsoft.com/VirtualEarth
http://www.microsoft.com/VirtualEarth
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Digitalni fotoaparati, pikseli i megapikseli, optiŇki i digital-

ni zum - sve ovo moĤe biti veoma zbunjujuŁe za veliki broj 

novih korisnika. Kada je pre dvadesetak godina davno 

patentiran CCD element ubaŇen u DSLR fotoaparat malo 

ko je mogao i da pretpostavi da Łe to dovesti do takve 

ekspanzije fotografije koja je pre toga dugo bila u domenu 

profesionalaca. Prva fotografija snimljena digitalnim 

putem imala je taŇno 100x100 piksela, a skalamerija koja 

je preteŁa digitalnog fotoaparata kakav znamo bila je veo-

ma velika, a slike su upisivane na audio kasete (seŁa li ih 

se joĢ neko?). 

 

Pikseli kao osnov digitalne slike 

 

Kada smo veŁ pomenuli piksele (PIcture ELements), to su 

taŇke, taŇnije mali kvadrati od kojih je kao mozaik sastav-

ljena digitalna slika - logiŇno Ģto ih je viĢe slika je kvalitet-

nija). Svaki piksel ima svoju numeriŇku vrednost od 0 do 

255 i sastavljen je iz tri kolorna kanala koja obiŇno nose 8 

bita informacija pa je uobiŇajeno da digitalna fotografija 

ima 24 bitni kolor. Naravno vrednosti mogu biti i veŁe, tj. 

nositi viĢe informacija od 12 do 16 bita po kanalu ili 36 - 

48 bita po slici) ali su za nas ove vrednosti nevaĤne jer joĢ 

uvek nisu podrĤane izlaznim ureŋajima - ĢtampaŇima i 

laboratorijskim printerima. 

 

KoliŇina piksela polako postaje nevaĤna jer se danas skoro 

i ne mogu kupiti fotoaparati sa manje od pet megapiksela,   

Snimak s odnosom strana 3:4 

Ģto je viĢe nego dovoljno za poveŁanje od 18x24 cm. Pos-

toji joĢ jedna mera vezana za veliŇinu a to je odnos stranica 

koji moĤe biti 2:3 ili 3:4. Prvi odnos odgovara tradicional-

nom formatu lajka filma a drugi je standard veŁine monito-

ra i veŁine danaĢnjih kompaktnih digitalnih fotoaparata. 

Sama veliŇina senzora (obiŇno oko 7x5mm) ima vaĤnosti 

samo kod opcija visokih osetljivosti koja je u direktnoj vezi 

sa elektronskim Ģumom i varira od modela i proizvoŋaŇa. 

Detalj CCD senzora 

 

Problemi sa izborom 

 

Leto je poŇelo, vi se spremate za odlazak na odmor i raz-

miĢljate Ģta i kako da uradite po pitanju uspomena s leto-

vanja. Konkretno, svaki put kada uŋete u prodavnicu tehni-

Ňke robe zapitate se koji model i koji proizvoŋaŇ.  

 

Ukoliko nemate profesionalnih aspiracija i Ĥelite neki od 

DSLR fotoaparata (Digital Single Lens Reflex - jednooki  

Detalj poveŁan do nivoa piksela 

Kako se pobrinuti za uspomene? 

 


