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Microsoft Ĥeli da pomogne da se osmisle dugoroŇni 

modeli primene savremenih sredstava informacionih i 

komunikacionih tehnologija u obrazovnim procesima i 

podrĤava projekte koji pomaĤu osavremenjavanje Ģkolske 

raŇunarske opreme, softvera i Internet veze Ģkola, projekte 

koji doprinose podizanju nivoa raŇunarske pismenosti nas-

tavnika i uŇenika, projekte koji pruĤaju pomoŁ struŇnom 

usavrĢavanju nastavnika i osavremenjavanju Ģkolskih pro-

grama, projekte za primenu savremenih metoda uŇenja, 

saradnju nastavnika u mreĤnom okruĤenju i druge projek-

te koji za svoj rezultat daju visokokvalitetna iskustva u 

oblasti uŇenja i razvoja obrazovanja. Microsoft program 

Partner u uŇenju na globalnom nivou pruĤa pomoŁ nasta-

vnicima u struŇnom usavrĢavanju i pomaĤe saradnju meŋu 

nastavnicima radi unapreŋenja nastave i procesa uŇenja.  

 

Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

posveŁen primeni raŇunara u nastavi, elektronskom uŇenju 

i digitalnoj pismenosti uŇenika i nastavnika.  

Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

besplatan i izlazi meseŇno. 
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U ovom nastavku Łemo obraditi vezivanje sa podacima 

(Eng. Data binding). 

 

U proĢlom nastavku smo zapravo radili data binding kada 

smo postavljali DataSource svojstvo kontrole 

DataGridView. SliŇnu stvar moĤemo uraditi i sa gotovo 

svakom kontrolom korisniŇkog interfejsa. Vezivanje poda-

taka znaŇi da se u nekoj kontroli automatski prikazuju 

podaci iz baze, najŇeĢŁe kao rezultat SELECT upita. PoĢto 

SELECT upit moĤe da obuhvati podatke iz jedne ili viĢe 

tabela, ovo predstavlja veoma elegantan naŇin za prikaz 

podataka korisniku, uz minimum programiranja. Kontrole 

se povezuju na potrebnu tabelu u okviru DataSet objekta.  

 

Princip rada je identiŇan kao Ģto je demonstrirano u pred-

hodnom primeru, uz dodatak par linija koda koje su odgo-

vorne za povezivanje podataka. Postoje dve varijante koje 

moĤemo koristiti i Ňiji izbor zavisi od moguŁnosti same 

kontrole. Neke kontrole su u stanju da tabelarno prikaĤu 

podatke, kao Ģto je DataGridView. U ovom sluŇaju potreb-

no je podesiti samo DataSource svojstvo i to je sve. Ovaj 

naŇin vezivanja se zove complex data binding. 

 

Neke druge kontrole kao Ģto TextBox, Label i sliŇne oŇi-

gledno ne mogu prikazati redove i kolone podataka, veŁ 

mogu da prikaĤu samo vrednost odreŋene kolone (polja iz 

tabele), odreŋenog sloga (reda u tabeli). Ovo nas dovodi 

do pojma Current record (aktivni slog-zapis) Ňije vrednosti 

kolone Ĥelimo da prikaĤemo u kontroli. 

 

Kada "napunimo" DataSet podacima, inicijalno aktivni slog 

je prvi (pod uslovom da uopĢte postoje slogovi). U toku 

rada korisnik moĤe da vrĢi navigaciju po slogovima i na taj 

naŇin menja aktivni slog koji se prikazuje u ovako vezanim 

kontrolama. 

 

Svaka kontrola koja podrĤava vezivanje podataka poseduje 

kolekciju DataBindings koja moĤe da sadrĤi viĢe vezivanja 

podataka za istu kontrolu, a u praksi se koristi najŇeĢŁe 

samo jedna. VaĤno je napomenuti da moĤemo odrediti na 

koje svojstvo kontrole Ĥelimo da veĤemo vrednost kolone 

aktivnog sloga. Na primer ako Ĥelimo da podatke  

prikaĤemo u TextBox kontroli, to Ňinimo preko njenog 

svojstva Text. Ako u podacima imamo kolonu koja moĤe 

imati samo vrednosti taŇno/netaŇno (Eng. true/false) logiŇ-

no je koristiti CheckBox kontrolu i vezati podatke na njeno 

svojstvo Checked. 

 

Sintaksa za povezivanje svojstva kontrole sa kolonom tabe-

le iz DataSet objekta je raznolika, ali najŇeĢŁe se koristi sle-

deŁa:  

(predpostavka je da na formi imamo TextBox kontrolu u 

kojoj Ĥelimo da prikaĤemo vrednost kolone 

"CompanyName" iz veŁ napunjenog DataSet objekta)  

 

TextBox1. DataBindings.Add ("Text", Ds.Tables[0], 

 "CompanyName"); 

 

U ovoj liniji koda za kontrolu TextBox1 dodajemo novo 

vezivanje tako Ģto za svojstvo Text iz prve tabele DataSet-a 

pod nazivom Ds, vezujemo kolonu "CompanyName". Vodi-

te raŇuna da ne vezujete dva ili viĢe puta podatke za isto 

svojstvo kontrole jer Łete tada dobiti poruku o greĢci. 

 

Primer 

 

Da bi ovo ilustrovali napraviŁemo jednostavan primer za 

simple i complex data bindigs. Kao i ranije koristimo Micro-

soft Access bazu podataka. Pokrenite Microsoft C# 2005 

Express Edition i kreirajte novi projekt tipa Windows 

Application.  

 

Sve Ģto treba Łemo uraditi u Form_Load dogaŋaju kako bi 

se odmah po otvaranju forme prikazali i podaci. 

Kao i u proĢlom nastavku koristimo objekte: 

 

OleDbConnection 

OleDbCommand 

DataSet 

OleDbDataAdapter 

 

Za prikaz podataka koristiŁemo NWind.mdb bazu i sledeŁe 

kolone iz tabele Products: 

 

ProductName (naziv proizvoda) 

UnitPrice (cena proizvoda) 

Discontinued (da li je proizvod dostupan) 

Mala Ģkola programiranja C# (17) 
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SELECT upit koji Łemo poslati bazi je: 

 

SELECT ProductName, UnitPrice, Discontinued 

FROM Products 

ORDER BY ProductName 

 

Uradite dupli klik na formu kako bi dobili Form1_Load 

dogaŋaj. Setite se da dodate using direktivu kako bi skrati-

li pisanje koda: 

using System.Data.OleDb; 

 

U Form1_Load funkciji upiĢite sledeŁe linije koda: 

 

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 

{ 

OleDbConnection Konekcija = new OleDbConnection(); 

Konekcija.ConnectionString =  

@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0; 

Data Source=C:\baza\Nwind.mdb"; 

OleDbCommand Komanda = new OleDbCommand(); 

Komanda.Connection = Konekcija; 

Komanda.CommandText =  

"SELECT ProductName, UnitPrice, Discontinued  

FROM Products  

ORDER BY ProductName"; 

DataSet Ds = new DataSet(); 

OleDbDataAdapter Da = new OleDbDataAdapter(); 

Da.SelectCommand = Komanda; 

Da.Fill(Ds); 

} 

 

Ovde smo pripremili teren za simple i complex poveziva-

nje podataka. 

 

Sada na formu treba postaviti elemente korisniŇkog inter-

fejsa. Na formu postavite redom: 

 

Jednu DataGridView kontrolu 

Dve Label kontrole 

Dve TextBox kontrole 

Jednu CheckBox kontrolu 

 

Svojstva Text za Label i CheckBox kontrole postavite kao 

Ģto je prikazano na sledeŁoj slici: 

 

Sada Ĥelimo da podatke prikaĤemo u DataGridView1 kon-

troli koja omoguŁava simple data binding. 

 

U nastavku koda je dovoljno dopisati samo jednu liniju 

koda: 

 

dataGridView1.DataSource = Ds.Tables[0]; 

 

U dve TextBox kontrole Ĥelimo da prikaĤemo vrednosti 

kolona "ProductName" i "UnitPrice". Ovo je complex data 

binding. U nastavku upiĢite sledeŁe dve linije koda: 

 

textBox1.DataBindings.Add("Text", Ds.Tables[0], 

 "ProductName"); 

textBox2.DataBindings.Add("Text", Ds.Tables[0], 

 "UnitPrice"); 

 

Na kraju Ĥelimo da vrednost kolone " Discontinued" prika-

Ĥemo u CheckBox kontroli. Vrednosti u ovoj koloni mogu 

biti samo true ili false, zbog Ňega smo i izabrali CheckBox 

za njen prikaz. DopiĢite joĢ jednu liniju koda: 

 

checkBox1.DataBindings.Add("Checked", Ds.Tables[0],  

 "Discontinued"); 

 

Obratite paĤnju da ovde ne vezujemo svojstvo "Text" veŁ 

svojstvo "Checked". 
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Sada pokrenite primer. Ako ste sve ispravno upisali treba 

da dobijete rezultat kao na sledeŁoj slici: 

 

Kada u tabeli menjamo slog, automatski se menjaju i 

podaci ispod. PoĢto su sve kontrole vezane za isti izvor 

podataka (Eng: DataSource), u naĢem sluŇaju na prvu 

tabelu Ds objekta, logiŇno je da je prikaz sinhronizovan. 

Takoŋe Łete primetiti da moĤete menjati podatke direktno 

ili u tabeli ili u kontrolama ispod nje. Te izmene se takoŋe 

automatski prikazuju. Meŋutim kada zaustavite, pa pono-

vo pokrenete primer primetiŁete da su podaci ostali neiz-

menjeni. Sve izmene koje se na ovaj naŇin rade su lokal-

nog tipa, odnose se samo na DataSet objekat koji je u 

memoriji raŇunara. Baza podataka se ne aĤurira automat-

ski. Da bi ovo uradili neophodno je formirati  Insert, Upda-

te i Delete komande Ģto u ovom momentu prevazilazi 

ambicije ovog poŇetniŇkog serijala. 

 

Za kraj ovog nastavka i serijala, pokuĢajte sledeŁe: 

 

Sama forma takoŋe poseduje DataBindings kolekciju. Ako 

Ĥelimo da u naslovu forme prikaĤemo naziv proizvoda, 

dovoljno je setiti se da referencu na formu predstavlja klju-

Ňna reŇ this. 

 

DopiĢite joĢ jednu liniju koda: 

 

this.DataBindings.Add("Text", Ds.Tables[0],  

 "ProductName"); 

 

Sada pokrenite primer i videŁete kako se i naslov forme 

menja u zavisnosti od aktivnog zapisa. 
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Da biste dizajnirali Web strane koje su i privlaŇne i interak-

tivne, potrebno je da koristite DHTML, odnosno DinamiŇki 

HTML. DHTML predstavlja kombinaciju HTML jezika, CSS 

stilova, skripting jezika i DOM modela. Mi smo se do sada 

upoznali sa HTML jezikom i CSS stilovima, a u ovom, pos-

lednjem nastavku naĢeg serijala o izradi Web stranica, 

ukratko Łemo objasniti JavaScript jezik i DOM model. 

 

Osnovna namena HTML jezika je kreiranje statiŇkog sadr-

Ĥaja i izgleda Web strane, bez moguŁnosti kreiranja odgo-

vora na korisniŇke akcije. Web strana se uŇita i nadalje se 

niĢta ne deĢava u Web ŇitaŇu. Na primer, moĤda je u polje 

na Web strani potrebno uneti datum ili telefonski broj u 

odreŋenom formatu. Provera ispravnosti unesenih poda-

taka ne moĤe biti izvrĢena od strane HTML jezika, jer 

HTML ne moĤe da proveri ispravnost unetih podataka u 

obrasce. 

 

ġta je DHTML? 

 

DinamiŇki HTML ili DHTML, predstavlja skup tehnologija 

koje Web programeri mogu koristiti da obezbede menja-

nje  Web strane u zavisnosti od akcija korisnika. DHTML 

omoguŁava da se jedna HTML strana, inaŇe statiŇna po 

svojoj prirodi, moĤe menjati u svakom momentu bez inte-

rakcije sa serverom, jer se sve deĢava na klijentu (Web 

ŇitaŇu), Ģto dalje znaŇi da se promene izvrĢavaju brzo i da 

ne zavise od dostupnosti Internet konekcije. 

DHTML komponente su: 

HTML 

CSS 

Skript jezik  

DOM 

 

Document Object Model  (DOM) 

 

Svi savremeni Web ŇitaŇi imaju ugraŋenu sposobnost da 

meŋusobno povezuju elemente jedne strane preko DOM-a. 

Kada se element uŇita, DOM omoguŁava njegovo stavljanje 

u hijerarhijski odnos sa drugim elementima na strani. Na 

taj naŇin DOM predstavlja strukturu i sadrĤaj strane. Tako-

ŋe, DOM  omoguŁava da svaki element na strani postane 

objekat, sa sopstvenim skupom svojstava, metoda i doga-

ŋaja.  

Nama kao Web programerima je potrebno samo da koristi-

mo DOM kako bi napravili dinamiŇke HTML stranice. 

 

Na primer, sledeŁi HTML kod: 

<html>  

<head>  

     <title>HTML dokument - primer</title> 

</head>  

<body>  

     <h1> HTML dokument</h1>  

     <p>Ovo je primer <i>jednostavnog</i> dokumenta.  

     </p>  

é. 

hijerarhijski prikazan preko DOM-a, izgleda na sledeŁi 

naŇin: 

Izrada Web stranica (12)  

DinamiŇki HTML 



  

7 

JavaScript jezik 

 

JavaScript predstavlja objektno zasnovan skripting jezik 

koji omoguŁava da se doda dinamiŇnost i interaktivnost 

Web stranama. Na primer, JavaScript omoguŁava da se: 

dinamiŇki promeni stil pojedinaŇnih elemenata ili 

cele strane; 

dinamiŇki promene elementi strane na osnovu uno-

sa korisnika; 

sakupe i obrade podaci sa HTML obrazaca bez pot-

rebe da se zbog toga komunicira sa serverom; 

doda interaktivnost grafiŇkim elementima na strani; 

kreiraju i pamte podaci na korisniŇkim raŇunarima 

koriĢŁenjem kukija (kolaŇiŁa) i sliŇno. 

Ukoliko nemate iskustva u programiranju, uŇenje 

JavaScript jezika moĤe zahtevati priliŇno vremena. Mi 

Łemo se  u ovom Ňlanku upoznati iskljuŇivo sa osnovama 

koriĢŁenja. Ukoliko Ĥelite da samostalno piĢete JavaScript 

kod, na vama ostaje da se dalje usavrĢavate (Ňitanjem knji-

ga, praŁenjem i promenom postojeŁih primera, pohaŋa-

njem kurseva). 

 

Dodavanje JavaScript-a u HTML dokument 

povezivanjem (definicije skriptova su u odvojenom 

dokumentu) 

  <head> 

      <script language="javascript" src="leftMeni.js" /> 

  </head> 

ugraŋivanjem (definicije skriptova su sastavni deo 

<head> ili <body> sekcije dokumenta) 

  <script language="javascript"> 

   function main() 

   { 

    window.alert("Hello, World!"); 

   } 

  </script> 

inline (skript se piĢe kao vrednost za dogaŋaj nad 

elementom) 

  <input type="button"  

  onclick="window.alert('Zdravo!')"  

  value="Klikni za pozdrav" /> 

 

PRIMER 

Da biste razumeli Ģta je DHTML, uradiŁemo primer, koji Łe 

omoguŁiti promenu stila pojedinih elemenata strane na 

osnovu akcije korisnika. 

 

Postoji nekoliko dogaŋaja vezanih za koriĢŁenje miĢa: 

- onmouseover 

- onmouseout 

- onclick 

- onmousemove 

 

NaĢ primer Łe obraditi stavljanje i sklanjanje kursora miĢa 

iznad objekata, odnosno obradiŁe onmouseover i onmou-

seout dogaŋaje. 

 

KoristiŁemo ugraŋeni stil za definisanje izgleda dokumenta. 

ģelimo da tekst bude plave boje, ispisan fontom Verdana 

veliŇine 18px na sivoj pozadini.  Takoŋe, kreiraŁemo stil 

klasu sa nazivom efekt, koja definiĢe crvenu boju teksta. U 

<head> deo dodajemo sledeŁe: 

 

<style> 

 body { 

  background-color: silver; 

  color: blue; 

  font: 18px verdana; 

 } 

 .efekt { 

  color: red; 

 } 

</style> 

 

DodaŁemo tekst na naĢu stranu: 

<h1> DHTML komponente:</h1> 

<ul> 

 <li>HTML </li> 

 <li> CSS </li> 

 <li> JavaScript </li> 

 <li> DOM </li> 

</ul> 

 

NaĢ cilj je da, kada korisnik stavi kursor miĢa  iznad nekog 

od elemenata navedene nenumerisane liste, da se boja tog 

elementa promeni iz plave u crvenu, i da, kada skloni kur-

sor miĢa sa tog elementa,  slova postanu ponovo plava. 

 

Ovo Łemo postiŁi na sledeŁi naŇin: dodajemo dogaŋaj 

onmouseover kao atribut u poŇetni tag elementa i stavlja- 
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mo njegovu vrednost na this.className='efekt',Ģto znaŇi 

da Łe se stil klasa sa nazivom efekt biti primenjena kada se 

stavi kursor miĢa iznad elementa. Da bi se boja vratila u 

plavu, odnosno da ne bude aktivna stil klasa efekt, dodaje 

se i onmouseout dogaŋaj i njegova vrednost se postavlja 

na this.className=';'. 

 

Menjamo sledeŁe elemente: 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> HTML </li> 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> CSS </li> 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> JavaScript </li> 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> DOM </li> 

 

Trebalo bi da koriĢŁenjem Notepad  programa napiĢete 

sledeŁi kod: 

<html> 

<head> 

<title>DHTML - 1. primer</title> 

<style> 

 body { 

  background-color: silver; 

  color: blue; 

  font: 18px verdana; 

 } 

 .efekt { 

  color: red; 

 } 

</style> 

</head> 

<body> 

<h1> DHTML komponente:</h1> 

<ul> 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> HTML </li> 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> CSS </li> 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> JavaScript </li> 

<li onmouseover="this.className='efekt'"  

 onmouseout="this.className=';'"> DOM </li> 

</ul></body></html> 

Tekst snimite kao DHTML_Primer_1.htm i zatim datoteku 

otvorite u Web ŇitaŇu. Ako ste sve taŇno uneli, treba da 

dobijete sledeŁe: 

Testirajte stranu tako Ģto Łete staviti kursor miĢa iznad 

neke od komponenti DHTML-a. Ako je sve u redu, tekst bi 

trebao da menja boju - iz plave u crvenu i obratno. Na sle-

deŁoj slici je prikazan izgled strane ako je kursor miĢa 

iznad elementa JavaScript. 

Ukoliko imate vremena, usavrĢite preko leta pravljenje 

HTML strana. To Łe biti dobra osnova za praŁenje Ňlana-

ka u novom ciklusu od jeseni. Tema ciklusa je ASP.NET, 

odnosno uŇiŁemo kreiranje Web strana koje se izvrĢava-

ju na Web serveru.  


