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Microsoft Ĥeli da pomogne da se osmisle dugoroŇni 

modeli primene savremenih sredstava informacionih i 

komunikacionih tehnologija u obrazovnim procesima i 

podrĤava projekte koji pomaĤu osavremenjavanje Ģkolske 

raŇunarske opreme, softvera i Internet veze Ģkola, projekte 

koji doprinose podizanju nivoa raŇunarske pismenosti nas-

tavnika i uŇenika, projekte koji pruĤaju pomoŁ struŇnom 

usavrĢavanju nastavnika i osavremenjavanju Ģkolskih pro-

grama, projekte za primenu savremenih metoda uŇenja, 

saradnju nastavnika u mreĤnom okruĤenju i druge projek-

te koji za svoj rezultat daju visokokvalitetna iskustva u 

oblasti uŇenja i razvoja obrazovanja. Microsoft program 

Partner u uŇenju na globalnom nivou pruĤa pomoŁ nasta-

vnicima u struŇnom usavrĢavanju i pomaĤe saradnju meŋu 

nastavnicima radi unapreŋenja nastave i procesa uŇenja.  

 

Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

posveŁen primeni raŇunara u nastavi, elektronskom uŇenju 

i digitalnoj pismenosti uŇenika i nastavnika.  

Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

besplatan i izlazi meseŇno. 
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U prethodnom nastavku serijala smo se pozabavili teoret-

skim delom pristupa podacima pomoŁu ADO.NET tehnolo-

gije. U ovom nastavku Łemo nauŇeno iskoristiti u primeru i 

tako teoriju preneti u praktiŇni primer. 

 

ģelimo da napravimo C# aplikaciju u kojoj korisnik moĤe 

da unese SQL SELECT upit, potom klikne na dugme i na 

kraju vidi rezultat ð redove i kolone ovog upita. Da bi ovo 

uradili potrebno je kao i do sada da u direktorijumu 

C:\baza imate kopiju Access baze podataka Nwind.mdb. 

Ovu bazu smo koristili ranije i preporuŇujem Ňitaocima da 

proŇitaju prethodne nastavke u vezi ove baze i SQL 

SELECT upita. 

 

KorisniŇki interfejs aplikacije je jednostavan i njen krajnji 

izgled je prikazan na sledeŁoj slici: 

Osim poznatih kontrola (TextBox i Button) upoznaŁemo 

joĢ jednu ð DataGridView. U pitanju je veoma moŁna 

kontrola koja je sposobna da prikaĤe sadrĤaj tabele u 

DataSet objektu. Da se podsetimo, DataSet objekat Ňuva 

jedan ili viĢe Table objekata u memoriji. Svaki Table obje-

kat je matrica sastavljena od redova i kolona i Ňuva rezul-

tat jednog SELECT upita. U ovom primeru Łemo imati 

samo jedan Table objekat u DataSet-u koji Łe Ňuvati rezul-

tat SELECT upita upisanog u TextBox kontrolu. 

DataGridView kontrolu Łemo iskoristiti za prikaz sadrĤaja 

ove tabele. 

Svaki put kada Ĥelite da zadate SELECT upit bazi podataka 

procedure je ista. Na sledeŁem dijagramu je prikazan redo-

sled kreiranja objekta, njihove veze i kljuŇna svojstva sva-

kog od njih: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Potrebno je ispoĢtovati redosled rada sa objektima i kao 

rezultat poslednje ð Fill metode dobijamo popunjeni  

DataSet objekat koga moĤemo prikazati korisniku pomoŁu 

DataGridView ili neke druge kontrole. 

 

Pokrenite Microsoft C# Express Edition, kreirajte nov proje-

kat tipa Windows Application i na inicijalnu formu postavite 

sledeŁe kontrole: 

TextBox ð postavite svojstvo MultiLine na True, 

kako bi korisnik mogao da otkuca SQL SELECT upit u 

viĢe redova. U skladu sa ovim postavite i svojstvo 

ScrollBars na Vertical. Inicijalno ime kontrole Łemo 

zadrĤati ð textBox1 

Button ð postavite svojstvo Text na Start i takoŋe 

ostavite inicijalno ime kontrole na button1 

DataGridView ð postavite je tako da zauzima veŁi 

deo forme. Takoŋe Ĥelimo da kontrola prati izmene 

dimenzija forme Ģto se postiĤe postavljanjem 

Anchor svojstva. Kontrolu treba privezati (eng. 

Anchor)  na sve Ňetiri strane, Ňime se automatski 

odrĤava isto rastojanje od ivica forme.  

 

 

Mala Ģkola programiranja C# (16) 

Rad sa bazama podataka 
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Na kraju naĢa forma treba da izgleda ovako:  

Klikom na dugme "Start" se izvrĢava sve, od postavljanja 

konekcije do vezivanja podataka na DataGridView kontro-

lu. 

Uradite dupli klik na dugme i pre nego Ģto krenemo sa 

pisanjem koda,  zgodno je (ne i neophodno) dodati jednu 

using direktivu kako bi sebi skratili pisanje. Na vrhu pro-

zora za pisanje koda Łete uoŇiti nekoliko postojeŁih using 

direktiva, a potrebno je dodati joĢ jednu: 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

using System.Data.OleDb; 

 

VraŁamo se na button1_Click  dogaŋaj i po redu kako je 

prikazano na prethodnom dijagramu piĢemo kod: 

 

Konekcija: 

 

OleDbConnection Konekcija = new OleDbConnection(); 

Konekcija.ConnectionString =  

@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source = 

C:\baza\Nwind.mdb"; 

Ovde paĤljivo upiĢite vrednost svojstva ConnectionString. 

Velika i mala slova nisu bitna, ali razmak u parametru 

Data Source jeste bitan. 

 

Komanda: 

OleDbCommand Komanda = new OleDbCommand(); 

Komanda.Connection = Konekcija; 

Komanda.CommandText =textBox1.Text; 

 

Tekst ukucan u kontrolu textBox1 koristimo za 

CommandText svojstvo komande, tako da to mora biti 

validan SQL SELECT upit. 

 

DataSet: 

DataSet Ds = new DataSet(); 

 

Ovde radimo samo instanciranje objekta Ds na osnovu 

DataSet klase. 

 

DataAdapter: 

OleDbDataAdapter Da = new OleDbDataAdapter(); 

Da.SelectCommand = Komanda; 

 

Instanciranje Da objekta na osnovu OleDbDataAdapter 

klase. 

 

Punjenje DataSet-a: 

Da.Fill(Ds); 

 

Koristimo Fill metodu OleDbDataAdapter klase za 

"punjenje" DataSet-a.  

Ove metoda zapravo pokreŁe SelectCommand komandu, 

koja dalje otvara konekciju i bazi prosleŋuje upit. Rezultat 

ovog upita se prosleŋuje DataSet-u koji pravi jednu ili viĢe 

tabela. 

 

Prikaz sadrĤaja prve tabele DataSet-a u DataGridView1 

kontroli: 

DataGridView1.DataSource = Ds.Tables[0]; 

 

Svojstvo DataSource, kao Ģto moĤete pretpostaviti iz nazi-

va, pokazuje koji je izvor podataka koje treba prikazati u 

kontroli. U ovom primeru, izvor podataka je prvi (i jedina) 

tabela u DataSet-u koji ima index 0 (Ds.Tables[0]). 
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Kompletan kod za click dogaŋaj dugmeta: 

 

OleDbConnection Konekcija = new OleDbConnection(); 

K o n e k c i j a . C o n n e c t i o n S t r i n g  = 

@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Sour-

ce=C:\baza\Nwind.mdb"; 

OleDbCommand Komanda = new OleDbCommand(); 

Komanda.Connection = Konekcija; 

Komanda.CommandText =textBox1.Text; 

DataSet Ds = new DataSet(); 

OleDbDataAdapter Da = new OleDbDataAdapter(); 

Da.SelectCommand = Komanda; 

Da.Fill(Ds); 

DataGridView1.DataSource = Ds.Tables[0]; 

 

Vreme je da pokrenemo primer. U textBox1 ukucajte sle-

deŁi upit: 

 

SELECT * FROM Customers 

(Customers je tabela u nwind.mdb bazi) 

 

I kliknite na dugme Start.  

 

Ako ste sve taŇno ukucali, treba da dobijete sledeŁe: 

PrimetiŁete da se DataGridView kontrola automatski 

podesila (redovi i kolone), zavisno od podataka koje treba 

da prikaĤe (DataSource svojstvo).  

PokuĢajte sledeŁi upit: 

 

SELECT ProductName, UnitPrice FROM Products ORDER 

BY ProductName 

(PrikaĤi naziv i cenu proizvoda iz tabele Products i sortiraj 

po nazivu proizvoda). 

 

Za dalje veĤbanje: 

Otvorite bazu podataka Nwind.mdb u Microsoft Access 

aplikaciji i analizirajte njen sadrĤaj. Ako ne posedujete 

Access aplikaciju ð mala pomoŁ: neke od tabela sa kojima 

moĤete da veĤbate su: Customers, Orders, Products,  

Categories, Suppliers i druge. 

 

U sledeŁem nastavku Łemo se detaljnije pozabaviti tehno-

logijom za vezivanje podataka (eng. Data Binding). 
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U ovom broju Ňasopisa govoriŁemo kako se pomoŁu CSS  

stilova (Cascading Style Sheets) moĤe podeĢavati i kontro-

lisati izgled Web strana. 

Do sada nismo mnogo govorili o ureŋivanju Web strana, 

pri Ňemu mislimo na podeĢavanje boja pozadine, tipa i 

veliŇine slova, izgleda linkova, tabela i ostalih elemenata. 

Sa dobrim razlogom, jer ako za ureŋivanje koristimo sta-

ndardne atribute tagova, potrebno je podeĢavati svaki 

element na svakoj strani. 

SreŁom, postoji CSS, koji omoguŁava definisanje fontova, 

boja, margina, linija, visine, Ģirine,  slike pozadina eleme-

nata, pozicioniranje i joĢ mnogo toga. 

 

ġta je CSS? 

CSS predstavlja jednostavan, ali veoma moŁan jezik pomo-

Łu kojeg moĤete dodati stil vaĢim Web stranama, odnosno 

definisati naŇin na koji Łe njihov sadrĤaj biti prezentovan. 

CSS moĤe biti dodat direktno u HTML elemente, u <head> 

deo Web dokumenta, ili se moĤe nalaziti u posebnom 

dokumentu.  

CSS sadrĤi definicije stilova koji se primenjuju na elemente 

HTML dokumenta. 

CSS stilovi definiĢu kako Łe elementi biti prikazani i  gde 

Łe biti pozicionirani u okviru HTML dokumenta. 

CSS predstavlja veoma vaĤan deo razvoja Web lokacija. 

 

ZaĢto koristiti CSS? 

Neki od razloga zaĢto biste koristili CSS kod izrade vaĢih 

Web strana su: 

LakoŁa koriĢŁenja: jedan CSS dokument moĤe kontrolisati 

izgled viĢe HTML strana. Da bi se promenio njihov izgled, 

potrebno je promeniti samo CSS, a ne svaku pojedinaŇnu 

stranu. 

Manja veliŇina: CSS omoguŁava da se potpuno uklone svi 

tagovi i svi atributi koji definiĢu izgled Web strana ( vred-

nosti za Ģirinu, visinu, fontove, boje, slike pozadine), Ģto 

smanjuje veliŇinu Web strana. 

VeŁa kontrola: CSS dozvoljava kontrolu izgleda strana 

pomoŁu svojstava kao Ģto su: capitalize, uppercase, 

lowercase, text-decoration, letter-spacing, word-spacing, 

text-indent, i line-height. CSS takoŋe moĤe biti koriĢŁen za 

dodavanje margina, okvira, razmaka izmeŋu elemenata,  

boja pozadine i slika u bilo koji HTML element. 

Primena kod razliŇitih medija: CSS moĤe biti kreiran za raz-

liŇite medije (razliŇiti Web ŇitaŇi, ĢtampaŇi, projektori), bez 

menjanja sadrĤaja ili strukture dokumenta. 

 

Da li postoji razlika izmeŋu HTML i CSS? 

 

HTML se koristi da definiĢe strukturu Web dokumenta. 

CSS omoguŁava formatiranje definisane strukture Web 

dokumenta. 

 

Osnovna CSS sintaksa 

Ukoliko bismo hteli da pozadina naĢe Web stane bude sivo

-srebrne boje, koriĢŁenjem HTML jezika uradili bismo to na 

sledeŁi naŇin: 

<body bgcolor="#c0c0c0 "> 

 

PomoŁu CSS jezika napisaŁemo sliŇno: 

body {background-color: #c0c0c0;} 

 

Kao Ģto moĤete videti, CSS kod je sliŇan HTML kodu. 

Na osnovu prethodnog primera, moĤemo definisati osnove 

CSS modela. 

 

CSS je predstavljen kao skup pravila, koja se piĢu na 

sledeŁi naŇin: 

selektor 

 { 

  atribut1: vrednost1; 

  atribut2: vrednost2; 

 } 

 

Selektor moĤe biti HTML element, stil klasa, kao i pseudo 

klasa ili pseudo element. 

U naĢem primeru, selektor je HTML element <body>, dok 

je atribut background-color sa vrednoĢŁu #c0c0c0 

(heksadecimalna oznaka za srebrnu boju). 

 

Dodavanje CSS u HTML stranu 

CSS stil se moĤe dodati u Web stranu koriĢŁenjem sledeŁih 

naŇina: 

1. inline (definicija stila se vezuje za pojedinaŇni HTML 

element preko HTML atributa style) 

Izrada Web stranica (11)  

CSS stilovi 
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<html> 

<head> 

 <title>Primer za inline CSS stil</title> 

</head> 

<body style="background-color: #c0c0c0;"> 

 <p>Ova strana ima sivu pozadinu.</p> 

</body> 

</html>  

 

2. ugraŋivanjem (interni stil - definicije stilova su sas-

tavni deo HTML dokumenta, dodaju se u <head> 

deo dokumenta pomoŁu taga <style>) 

 

<html> 

  <head> 

    <title>Primer za ugraŋivanje CSS stila</title> 

    <style type="text/css"> 

         body {background-color: #c0c0c0;} 

    </style> 

  </head> 

  <body> 

    <p>Strana sa sivom bojom pozadine.</p> 

  </body> 

</html> 

 

3. povezivanjem (eksterni stil - definicije stilova su u 

odvojenom CSS dokumentu) 

 

  <html> 

  <head> 

    <title>Primer povezivanja eksternog CSS-a 

    </title> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css"  

      href="stil.css" /> 

  </head> 

  <body> 

  </body> 

</html> 

Navedeni naŇini za kreiranje stila mogu biti istovremeno 

definisani za jednu Web stranu i (ili) njene pojedinaŇne 

elemente. U tom sluŇaju, kreira se novi "virtuelni" stil, koji 

se primenjuje sledeŁim redosledom:  

1. eksterni 

2. interni 

3. inline 

NaŇin primene je kaskadni: stil na niĤem nivou prekriŁe stil 

na viĢem nivou, odnosno, inline stil ima  najveŁi prioritet, 

Ģto znaŇi da Łe prekriti stil definisan unutar <head> taga, a 

stil, definisan unutar <head> taga, prekriŁe stil definisan u 

posebnom CSS dokumentu. 

 

CSS dokument 

Detaljnije Łemo se baviti definisanjem stilova Web strane, 

koriĢŁenjem posebnog CSS dokumenta. 

 

CSS dokument je tekstualna datoteka sa ekstenzijom .css 

koja sadrĤi niz CSS pravila. Dodavanje <link> taga u 

<head> sekciju Web strane, omoguŁava formatiranje te 

strane na naŇin definisan u CSS dokumentu. 

 

U naĢem primeru, CSS dokument se zove stil.css. Jedna,  ili 

viĢe HTML strana, moĤe biti povezana  sa istim CSS doku-

mentom. Time postiĤemo da promena, naŇinjena u CSS 

dokumentu, bude vidljiva na svim stranama, koje za svoje 

formatiranje koriste taj CSS dokument. Ako je potrebno 

promeniti boju pozadine, na primer na 50 strana, CSS stil u 

kome je  definisana boja pozadine i koji je povezan sa tim 

stranama, Łe nas spasiti od menjanja svih 50 Web strana. 

 

Da bismo isprobali kreiranje stilova, pomoŁu Notepad.exe 

programa kreirajte dve datoteke:  jednu Web stranu 

(default.html) i jedan CSS dokument (stil.css). 

 

default.html 

<html> 

  <head> 

    <title> Izrada Web stranica - VeĤba - Povezivanje sa CSS 

dokumentom</title> 

         <meta http-equiv="Content-Type" content="text/

html;charset=utf-8"> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css" /> 

  </head> 

  <body> 

        <h1> ġta je CSS?</h1> 

    <p> CSS predstavlja veoma moŁan jezik pomoŁu kojeg 

moĤete dodati stil vaĢim Web stranama, odnosno definisati 

naŇin na koji Łe njihov sadrĤaj biti prezentovan.</p> 

    <p> CSS je doneo revoluciju u svet Web dizajna. </p> 

  </body> 

</html> 
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stil.css 

body { 

  background-color: #c0c0c0; 

} 

Smestite oba dokumenta u isti folder, na primer D:\ 

PIL_Primeri, i potom default.html otvorite u Web ŇitaŇu. 

Ako ste sve taŇno uradili, treba da dobijete sledeŁe:  

 

CSS atributi 

NaveĢŁemo najŇeĢŁe koriĢŁene CSS atribute: 

 

U nastavku teksta Łemo proĢiriti naĢ stil.css dokument, 

kako bismo isprobali neke od navedenih CSS atributa. 

Opis - primer 

definisanje tipa slova 

       font-family: arial; 

definisanje alternativnih slova 

       font-family: arial, verdana, "times new roman"; 

veliŇina slova  

       font-size: 10px; 

iskoĢeni tekst  

       font-style: italic; 

"obiŇan" tekst 

       font-style: normal; 

podebljani tekst 

       font-weight: bold; 

boja teksta 

       color: red; 

boja pozadine 

       background-color: pink; 

slika kao pozadina 

       background-image: slika.jpg; 

ravnanje teksta 

       text-align: left; 

nazubljivanje paragrafa 

       text-indent: 18px; 

ukraĢavanje teksta 

       text-decoration: underline; 

Ģirina elementa 

       width: 100px; 

visina elementa 

       height: 200px; 

podeĢavanje prostora izmeŋu okvira jednog elementa i 

drugog elementa - margina 

       margin:  5px; 

       margin-left: 5;  

       margin-right: 5px;  

       margin-top:5px; 

       margin-bottom:5px; 

podeĢavanje praznine oko sadrĤaja elementa, ali unutar 

njegovog okvira - padding 

       padding: 3px; 

       padding-left: 3px; 

       padding-right: 3px; 

       padding-top: 3px; 

       padding-bottom: 3px; 

podeĢavanje okvira elementa 

       border-style:  dotted; 

       border-width:  2px; 

       border-color:  black; 

pozicioniranje elemenata -  apsolutno 

       position: absolute; 

       top: 50px; right : 100px; bottom : 300px; left : 100px; 

pozicioniranje elemenata - relativno 

       position: relative; 

       top: 50px; right : 100px; bottom : 300px; left : 100px; 
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NaĢ zadatak je da tekst na strani bude crne boje, ispisan 

slovima tipa Verdana i da veliŇina slova bude 11 piksela. 

Zatim, da tekst u okviru <h1> taga bude crvene boje na 

plavoj pozadini, ispisan slovima tipa Arial,  veliŇine 24 pik-

sela.  Tekst u pasusima treba da bude poravnat  sa obe 

strane. 

 

Da bi tekst izlegao baĢ kako smo poĤeleli, potrebno je da 

stil.css dokument ima sledeŁi sadrĤaj: 

 

body { 

  background-color: #c0c0c0; 

  color: #000000; 

  font-family: Verdana; 

  font-size: 11px; 

} 

h1 { 

  color: #FF0000; 

  font-family: Arial; 

  font-size: 24px; 

  background-color: #0000FF; 

} 

p { 

  text-align: justify; 

} 

 

Novi izgled naĢe default.html strane:  

 

U sledeŁem broju Łemo zaokruĤiti temu o izradi Web stra-

nica opisom dinamiŇkog HTMLa. 

Kada je reŇ o ă Kreativnoj Ģkoliò postoje najmanje tri razlo-

ga zaĢto bismo sada Ĥeleli da govorimo o timskom radu. 

1. Jedan od uslova Konkursa je prijavljivanje nastavnika 

koji kao TIM kreiraju i realizuju planirane Ňasove. 

2. Zahtevi druĢtva a naroŇito obrazovanja zahtevaju 

interdisciplinarni pristup, interakciju razliŇitih sadr-

Ĥaja, profesionalnih kompetencija  stavova i vredno-

sti. 

3. Savremene  teorije psihologije uŇenja potrvŋuju da 

se uŇenje najefikasnije ostvaruje u interakciji ravnop-

ravnih partnera koji nose razliŇite sposobnosti, zna-

nja i veĢtine. 

 

ZnaŇaj timskog rada najbolje odslikava ăzakon znaŇaja  i 

zakon puzleò koji glasi: 

 

ăJEDAN JE SUVIġE MALI BROJ  ZA POSTIZANJE USPEHAò 

ăSVI IGRAņI IMAJU MESTO GDE NAJVIġE DODAJU VRED-

NOSTIò 

 

SuĢtina ovih zakona je da iza sposobnog Ňoveka su uvek 

drugi sposobni ljudi , i da niĢta od prave vaĤnosti teĢko da 

moĤe uraditi jedan Ňovek sam. (Maksvel,2005). 

 

Timski rad se moĤe organizovati u bilo kojoj oblasti ljudske 

delatnosti i ne zahteva neke naroŇite uslove i opremljenost. 

Tim nije isto Ģto i grupa pojedinaca koji neĢto rade i naj-

ŇeĢŁe se pod njim podrazumeva : 

 

zajedniŇko, sinhronizovano angaĤovanje struŇnjaka raz-

liŇitih ili istih profila ili specijalnosti na istom zadatku. 

 

Prednosti timskog rada se danas koriste  u gotovo svim 

druĢtvenim oblastima. Proizvodnji, medijima, novinarstvu, 

vojsci, medicini, projektovanju, obrazovanju. 

Svaki Ňlan tima ima specifiŇne uloge definisane zajedniŇ-

kom vizijom i sposobnostima potrebnim za reĢavanje poje-

dinaŇnih zadataka koji vode ostvarenju zajedniŇkog cilja. 

Uloge i odgovornosti su u timu podeljene ali Ňlanovi tima 

pomaĤu jedni drugima i daju sugestije za svaki segment ili 

fazu procesa rada. To znaŇi da pojedinci unutar tima 

meŋusobno saraŋuju, pokazuju empatiju i uvaĤavanje za 

svakog Ňlana tima. 
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