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 Microsoft Ĥeli da pomogne da se osmisle dugoroŇni 

modeli primene savremenih sredstava informacionih i 

komunikacionih tehnologija u obrazovnim procesima i 

podrĤava projekte koji pomaĤu osavremenjavanje Ģkolske 

raŇunarske opreme, softvera i Internet veze Ģkola, projekte 

koji doprinose podizanju nivoa raŇunarske pismenosti 

nastavnika i uŇenika, projekte koji pruĤaju pomoŁ 

struŇnom usavrĢavanju nastavnika i osavremenjavanju 

Ģkolskih programa, projekte za primenu savremenih 

metoda uŇenja, saradnju nastavnika u mreĤnom okruĤenju 

i druge projekte koji za svoj rezultat daju visokokvalitetna 

iskustva u oblasti uŇenja i razvoja obrazovanja. Microsoft 

program Partner u uŇenju na globalnom nivou pruĤa 

pomoŁ nastavnicima u struŇnom usavrĢavanju i pomaĤe 

saradnju meŋu nastavnicima radi unapreŋenja nastave i 

procesa uŇenja.  

 

 Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

posveŁen primeni raŇunara u nastavi, elektronskom uŇenju 

i digitalnoj pismenosti uŇenika i nastavnika.  

 Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

besplatan i izlazi meseŇno. 
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U predhodnom nastavku smo se upoznali sa osnovama 

SELECT naredbe SQL upita. Ovo nam daje dovoljnu 

osnovu da dalje nauŇimo kako napraviti aplikaciju koja 

bazi podataka zadaje SELECT upit i prikazuje rezultat 

njegovog izvrĢavanja. Za primer Łemo koristiti veŁ 

pomenutu Nwind bazu podataka u Microsoft Access 

formatu. Preduslov je da na disku C: imate direktorijum 

baza i u njemu datoteku Nwind.mdb. Ovo je vaĤno, jer se 

prilikom obraŁanja bazi referenciramo na njenu putanju ð 

u naĢem sluŇaju C:\baza\nwind.mdb. Pripremite se za 

malo teorije koja nam je neophodna kako bi u sledeŁem 

nastavku napravili odgovarajuŁi primer. 

 

Imenovani prostori i upravljaŇki programi 

Prilikom rada sa bazama podataka, C# i generalno .NET 

radno okruĤenje nude veliki broj klasa koje su 

rasporeŋene u dva imenovana prostora (Eng: name 

spaces): 

System.Data.SqlClient 

System.Data.OleDb 

Oba se nalaze hijerarhijski ispod System.Data prostora 

imena. ġablon "Windows Application" inicijalno veŁ ima 

referenciru na System.Data, tako da nema potrebe praviti 

dodatne reference u projektu. Meŋutim, kao i do sada, 

zgodno je iskoristiti using direktivu kako bi jednostavno 

skratili pisanje prilikom kodiranja. 

U imenovanom prostoru System.Data.SqlClient se nalazi 

set klasa koja sluĤi za rad sa bazom podataka Microsoft 

SQL Server. Imenovani prostor System.Data.OleDb sadrĤi 

klase kojima se radi sa ostalim formatima baza podataka. 

Termin koji treba razumeti je "drajver za bazu podataka". 

MoĤemo napraviti poreŋenje sa drajverom (pogonskim 

programom) za grafiŇku karticu raŇunara. Da bi kartica 

radila u bilo kom operativnom sistemu, neophodno je 

instalirati odgovarajuŁi drajver. U pitanju je softver koji 

predstavlja vezu izmeŋu operativnog sistema i fiziŇkog 

hardvera u raŇunaru. 

SliŇno je i sa bazama podataka. Drajver za bazu podataka 

omoguŁava sve funkcionalnosti za zadati format i na taj 

naŇin (na sreŁu) skriva od programera kompleksnost 

prilikom rada sa razliŇitim formatima baza na trĤiĢtu  Ovo 

je koncept koje se naziva enkapsulacija. Na dalje se stvari 

malo komplikuju jer, istorijski gledano, postoji viĢe 

tehnologija od kojih je svaka donela svoj set drajvera. Da 

ne ulazimo previĢe u priŇu, OleDb je tehnologija koja se 

koristi za pristup bazama kao Ģto su Access, FoxPro, stari 

DBF i sliŇni. 

Takoŋe je moguŁe sa Web sajtova proizvoŋaŇa baza 

podataka preuzeti razliŇite tipove drajvera za njihov format. 

Na primer Oracle i MySql omoguŁavaju besplatno 

preuzimanje drajvera bilo u OleDb ili .NET tehnologiji. 

OdliŇna stvar kod ovakvog koncepta je Ģto se sistem rada 

sa bazama meŋusobno minimalno razlikuje. Uvek su u 

pitanju iste klase sa istim ili sliŇnim funkcionalnostima. U 

praksi ovo znaŇi da nije komplikovano napisati aplikaciju 

koja Łe podjednako dobro raditi sa razliŇitim formatima 

baze podataka ð rezultat je proĢirena vrednost aplikacije 

jer, na primer, korisnik moĤe izabrati koju bazu Ĥeli da 

koristi, a programer moĤe da napiĢe aplikaciju koja radi sa 

postojeŁom bazom i podacima. 

PoĢto koristimo Access bazu podataka, treba koristiti 

OleDb drajvere, odnosno klase u System.Data.OleDb 

imenovanom prostoru. 

 

Klase za rad sa bazama podataka 

Govorili smo o dva imenovana prostora koji imaju isti set 

klasa. Razlikuju se u prefiksu naziva. Na primer imamo 

SqlConnection (System.Data.SqlClient) i OleDbConnection 

(System.Data.OleDb imenovani prostor). Ovo imajte u vidu 

jer u narednom tekstu radimo sa OleDb* objektima zbog 

Access baze podataka. 

 

Konekcija 

U svakom sluŇaju, bez obzira Ģta radili sa bazom podataka, 

neophodno je prvo napraviti vezu ð konekciju (Eng: 

Connection) ka njoj. Ovu funkcionalnost nam daje klasa 

OleDbConnection. Osnovno svojstvo ove klase koje i 

odreŋuje parametre konekcije je svojstvo 

ConnectionString. Kao Ģto se iz imena da predpostaviti 

svojstvo je tipa string. Setite se nastavka #12 ovog serijala 

kada smo pomoŁu Ňarobnjaka indirektno postavljali ovo 

svojstvo. Potrebno je podesiti string tako da se sastoji od 

parova: naziv parametra1=vrednost parametra1; naziv 

parametra2=vrednost parametra2;... i tako redom. 

OŇigledno, separator je znak ; 

 

Parametri i njihovo znaŇenje je sledeŁe:  
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Provider ð oznaŇava ime potrebnog drajvera baze 

podataka kako je registrovan u sistemu. Za Access bazu 

ime drajvera je uvek Microsoft.Jet.OLEDB.4.0 

Kada ovo sklopimo dobijamo: 

"Provider= Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" 

 

Data Source ð kada je Access baza u pitanju, ovaj 

parametar oznaŇava putanju i ime datoteke koja 

predstavlja bazu. U naĢem sluŇaju baza se nalazi na 

putanji C:\baza\Nwind.mdb 

Sada ConnectionString izgleda ovako: 

" P r o v i d e r = M i c r o s o f t . J e t . O L E D B . 4 . 0 ;D a t a 

Source=C:\baza\Nwind.mdb" 

U osnovnoj varijanti ovo je dovoljno. Meŋutim, ako je baza 

zaĢtiŁena korisniŇkim imenom i Ģifrom, neophodno je i to 

navesti. Na primer korisnik naĢe baze je Admin sa Ģifrom 

123 (u praksi izbegavajte ovako "jake" Ģifre). Da bi ovo 

postigli koristimo joĢ dva parametra: User id i Password 

Finalna verzija stringa konekcije bi mogla da izgleda 

ovako: 

" P r o v i d e r = M i c r o s o f t . J e t . O L E D B . 4 . 0 ; D a t a 

S o u r c e = C : \ b a z a \ N w i n d . m d b ; U s e r 

id=Admin;Password=123" 

 

Kada smo postavili ConnectionString svojstvo potrebno je 

eksplicitno otvoriti konekciju ka bazi. Za ovo se koristi 

jednostavna metoda Open() bez argumenata. U sluŇaju da 

je baza iz nekog razloga nedostupna, oĢteŁena ili postoji 

problem u mreĤi, metoda Open() Łe generisati greĢku u 

vreme izvrĢavanja. 

 

Kada zavrĢimo posao, potrebno je zatvoriti konekciju sa 

bazom. Ovo tehniŇki nije neophodno, ali obavezno to 

uradite kako bi saŇuvali resurse (broj istovremenih 

konekcija) ð baza, mreĤa i na kraju korisnici vaĢe aplikacije 

Łe vam biti zahvalni ako poĢtujete ovo pravilo. 

 

 

 NAPOMENA 

 

 1. Strogo obratite paĤnju na parametre Data Source 

i User id. Morate ih pisati sa jednim razmakom izmeŋu 

reŇi, u suprotnom dobijate poruku o greĢci. 

 

 2. Kada postavljate ovo svojstvo OleDbConnection 

objekta, treba voditi raŇuna o specifiŇnosti rada sa stringo-

vima u jeziku C#. Znak \ (obrnuta kosa crta) u stringu ima 

specijalno znaŇenje ð takozvani Escape ili kontrolni karak-

ter posle koga se oŇekuje najŇeĢŁe specijalni znak za for-

matiranje. Zbog ovoga, ako na primer napiĢete: 

Obj.ConnectionString = 

"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data 

Source=C:\baza\Nwind.mdb" 

Odmah dobijate sintaksnu greĢku.  Postoje dva reĢenja. 

MoĤete napisati ispred stringa znak @ koji govori kompa-

jleru da znak \ tretira kao i svaki drugi: 

Obj.ConnectionString = 

@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data 

Source=C:\baza\Nwind.mdb" 

 

Ili moĤete posle svakog znaka \ jednostavno dopisati joĢ 

jedan: 

Obj.ConnectionString = 

"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data 

Source=C:\\ baza\\Nwind.mdb" 

Oba naŇina su ispravna ð izaberite koji vam se viĢe svidja. 

 

 3. Ako Ĥelite da u mreĤi viĢe korisnika pristupa istoj 

Access bazi podataka, bazu je potrebno postaviti u deljeni 

direktorijum na jednom raŇunaru. Sa ostalih raŇunara se 

bazi pristupa tako Ģto se za Data Source postavi puna 

mreĤna putanja do datoteke. Na primer ako na raŇunaru 

Ňije je mreĤno ime Server, u direktorijum Podaci smesti 

baza Nwind.mdb i potom podeli (Eng: share) ovaj direk-

torijum, puna putanja do baze je: 

\\Server\Podaci\Nwind.mdb a ConnectionString je: 

 

Obj.ConnectionString=@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.

0;Data Source=\\Server\Podaci\Nwind.mdb " 

 

 Takoŋe morate svim korisnicima data pravo Ňitanja i 

pisanja (Eng: read/write) nad datotekom Nwind.mdb 
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Komanda 

Objekat pomoŁu kojeg zadajemo SQL upit bazi podataka 

je OleDbCommand. Komanda se uvek izvrĢava preko veŁ 

definisane konekcije. MoĤe predstavljati razliŇite stvari 

koje su izvan opsega ovog serijala. Mi Łemo se ograniŇiti 

na jednostavno slanje osnovnih SQL upita i prikaza 

rezultata izvrĢavanja. 

 

Svojstva komande i njihovo znaŇenje su sledeŁe: 

 

Svojstvo Connection definiĢe po kojoj konekciji Łe 

komanda biti izvrĢena. Svojstvo je objektnog tipa i to 

OleDbConnection. 

 

Svojstvo CommandText je string tipa i pomoŁu njega 

postavljamo potrebni upit. 

 

U sluŇaju da Ĥelimo da izvrĢimo SQL SELECT upit koji smo 

obradili u predhodnom nastavku, neophodna su nam joĢ 

dva objekta. 

 

DataSet 

DataSet predstavlja memorijski prostor u kome se Ňuva 

rezultat SELECT upita. MoĤemo ga tretirati kao matricu 

koja se sastoji od redova i kolona. TaŇnije reŇeno, DataSet 

moĤe biti i niz matrica jer kroz jednu komandu moĤemo 

poslati viĢe SELECT upita. Tada svaki SELECT pravi svoju 

matricu koja je u ovom kontekstu predstavljena objektom 

Table. 

Obratite paĤnju da DataSet nema prefiks Sql niti OleDb. 

DataSet se koristi kao univerzalni skladiĢni prostor koji Ňak 

ne mora biti ni na koji naŇin povezan sa bazama podataka. 

Poseduje puno svojstava i metoda, ali o njima kasnije. 

 

OleDbDataAdapter 

Ovaj objekat predstavlja sponu izmeŋu komande i objekta 

DataSet. OleDbDataAdapter je zaduĤen za pokretanje 

komande, prosleŋivanje SELECT upita preko konekcije i na 

kraju popunjavanje DataSet objekta podacima koji su 

rezultat SELECT upita. 

Svojstvo koje definiĢe komandu koju treba izvrĢiti je 

SelectCommand. Ovo svojstvo je tipa OleDbCommand. 

 

Metoda koja popunjava DataSet podacima se zove Fill, a 

njen ulazni argument je objekat tipa DataSet. 

Kada sve ovo uradimo kako treba, rezultat je DataSet 

popunjen podacima koga koristimo za prikaz na ekranu ili 

Ģtampanje izveĢtaja. 

 

ņitaocu koji se prvi put susreŁe sa ovim objektima sve 

verovatno izgleda (pre)komplikovano na prvi pogled. 

Meŋutim kreatori ove tehnologije su imali u vidu 

moguŁnosti rada sa praktiŇno svim postojeŁim formatima 

baza podataka koji su trenutno na trĤiĢtu ili viĢe nisu, ali su 

od znaŇaja. U sledeŁem nastavku Łemo ovu teoriju prevesti 

u praktiŇni primer i tada Łe sve doŁi na svoje mesto. Posle 

malo prakse biŁe oŇigledno koliko je ovaj koncept 

fleksibilan i prilagodljiv u realnom radu. 
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U ovom broju Ňasopisa baviŁemo se podeĢavanjem Web 

strana, kako bi mogle da budu pronaŋene i prikazane u 

listama maĢina za pretraĤivanje. 

 

Da li ste se ikada zapitali kako Google, MSN, Yahoo ili 

neke druge maĢine za pretraĤivanje pronalaze sve one 

sajtove?  

 

Neke od tih sajtova su prijavili autori, ali je veŁina 

pronaŋena pomoŁu automatizovanih procesa, koji se 

nazivaju robots (roboti) ili skraŁeno bots. Roboti obilaze 

sajtove na Internetu, pretraĤuju sadrĤaj dostupnih strana, i 

pamte podatke o njima u svojim bazama podataka, a u 

obliku indeksa (kao u knjizi). Proces pravljenja liste se 

naziva Web crawling (gmizanje Webom). U cilju pravljenja 

Ģto korisnije i potpunije liste reŇi, roboti nastoje da 

pretraĤe Ģto viĢe Web stranica.  

 

Kako roboti odluŇuju koje Łe stranice na Internetu 

posetiti i indeksirati?  

 

To zavisi od robota, svaki od njih koristi razliŇite strategije. 

Generalno, startuju od neke svoje liste Web lokacija, 

uglavnom od Web dokumenata koji se pojavljuju na 

mnogo mesta, ili od najpopularnijih lokacija na Webu. 

Zatim, prate linkove koje se nalaze na Web dokumentima. 

Odluka kako Łe indeksirati pronaŋene stranice i zapamtiti 

ih u svojim bazama podataka, takoŋe zavisi od 

pojedinaŇnog robota. Neki roboti koriste podatke iz 

naslova Web strana, tekst iz nekoliko prvih pasusa, ili 

indeksiraju sve reŇi na strani. Neki roboti Ňitaju meta, ili 

druge skrivene tagove.  

Search Engine optimizacija 

 

Kada neko pretraĤuje Internet, uobiŇajeno kuca jednu ili 

viĢe reŇi, koje po njegovom miĢljenju, najbolje definiĢu ono 

Ģto ga zanima. Za kreatore Web sajtova je veoma vaĤno da 

se strane koju su napravili naŋu na Ģto viĢoj poziciji u listi 

koju prikazuje maĢina za pretraĤivanje, jer Łe to omoguŁiti 

bolju poseŁenost njihovih stranica. 

Postoje razliŇita miĢljenja Ģta je sve potrebno uraditi da bi 

se naĢe strane Ģto viĢe pozicionirale (ovaj proces se naziva 

Search Engine optimizacija, skraŁeno  SEO), ali svakako 

neŁete pogreĢiti ako: 

definiĢete odreŋene tagove u HTML dokumentu i 

usaglasite sadrĤaj definisanih tagova sa sadrĤajem 

Web strana 

 

HTML <head> tagovi 

 

Na poŇetku jednog HTML dokumenta nalazi se <head> 

sekcija, nevidljiva onima koji pregledaju odreŋeni 

dokument, ali veoma vidljiva Web browserima, kao i 

programima (robotima) maĢina za pretraĤivanje.  

 

<title> tag 

Najbitniji tag unutar <head> sekcije je <title> tag. VeŁina 

autora koji se bave Search Engine optimizacijom, smatra 

da definisanje odgovarajuŁeg <title> taga ima najveŁi 

uticaj na rangiranje neke Web strane. Dobar <title> tag 

treba da sadrĤi reŇi koje najbolje opisuju Ģta je tema Web 

strane, odnosno da sadrĤi odgovarajuŁi naslov za stranu. 

To svakako znaŇi da treba da izbegavate naslove kao Ģto je 

"DobrodoĢli na naĢ Web sajt", i da umesto toga stavite, na 

primer "Srednja medicinska Ģkola Petar PetroviŁ Beograd : 

Raspored Ňasova".  

 

Osim Ģto je veoma bitan za pronalaĤenje Web strana, tekst 

koji stavite unutar ovog taga se pojavljuje: kao naslovna 

linija u browseru, kao opis za stranu koja Łe se pojaviti u 

listi Favorites ili Bookmark, prilikom Ģtampanja strane, ili 

kao link u listi koju vraŁaju maĢine za pretraĤivanje.  

Izrada Web stranica (10)  

PodeĢavanje Web strana 

NAPOMENA 

Pogledajte kako je to uraŋeno na sajtu  

http://www.infostud.com/  

http://www.infostud.com/
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<meta> tagovi  

 

O meta tagovima bilo je reŇi u nastavku #3 naĢeg serijala. 

Ovde Łemo se samo ukratko podsetiti meta tagova vaĤnih 

kod optimizacije strana za maĢine za pretraĤivanje. 

 

<meta name="description" content="opis Web strane">  

Vrednost atributa content moĤe biti reŇ, reŇenica ili Ňak 

paragraf koji opisuje Web stranu. Ne bi trebalo da opis 

bude predugaŇak, odnosno ne bi trebao da prelazi 300 

karaktera. 

 

<META name="keywords" content="lista, kljuŇnih, reŇi">  

Stavite za vrednost atributa content reŇi koje najbolje 

definiĢu sadrĤaj strane. MoĤete ukljuŇiti i jedninu i 

mnoĤinu reŇi, kao i njihove sinonime. 

 

Ukoliko na poŇetku imate nedoumice koje kljuŇne reŇi ili 

opis da koristite, pretraĤite Internet, i pronaŁiŁete viĢe 

Web lokacija koje vam mogu pomoŁi u tome. 

 

Preporuke za podeĢavanje 

 

1. Dizajnirajte vaĢe strane na naŇin kako ih roboti 

mogu lako pronaŁi. Najbolje je da stavite tekstualni 

navigacioni meni na poŇetnu stranu Web sajta, koji 

Łe roboti pratiti i tako posetiti sve strane u okviru 

Web lokacije. Strane koje se sastoje od slika i Flash 

animacija su uglavnom veoma interesantne, ali 

ostaju neindeksirane. 

2. Napravite Web sajt mapu, koja  Łe sadrĤati linkove 

na sve strane vaĢeg sajta. Ukoliko mapa ima viĢe od 

100 linkova, podelite je na nekoliko strana. 

3. Nastojte da se reŇi koje ste stavili u <title> i 

<meta> tagove, pojavljuju i u okviru <body> taga. 

Na taj naŇin Łe sadrĤaj biti usaglaĢen sa naslovom, 

kljuŇnim reŇima i opisom strane, Ģto je veoma 

vaĤno kod nekih maĢina za pretraĤivanje. 

 

4. Stavite najvaĤnije kljuŇne reŇi u prvi deo vaĢe strane, 

kako posetioci ne bi morali da koriste skrolovanje da 

bi pronaĢli tekst zbog kojeg su i doĢli na vaĢu 

stranu. Kao primer moĤete uzeti Ňlanke iz novina: 

najvaĤnije informacije su na poŇetku, detalji se 

pojavljuju kasnije u tekstu. 

5. PokuĢajte da koristite tekst, a ne slike, za prikaz 

vaĤnih imena, linkova i sadrĤaja. 

6. DefiniĢite alt i title atribut u okviru <img> taga za 

slike, kao i title atribut u okviru <a> taga za linkove. 

Vrednost ovih atributa bi trebalo da bude kratka i 

jasna. 

7. Proverite da li ima pogreĢnih linkova (koji nikuda ne 

vode). 

8. Redovno aĤurirajte sadrĤaj vaĢih strana. Ovo je 

vaĤno i zbog maĢina za pretraĤivanje, a verovatno 

joĢ vaĤnije zbog posetilaca strane. (Zamislite samo 

stranu na kojoj piĢe: Poslednji put promenjeno: 

2.10.2003.) 

9. Kreirajte sintaksno ispravan HTML domument. 

10. Dostupnost vaĢeg sajta takoŋe ima uticaj na njegovo 

pozicioniranje. Zato, naŋite dobrog Internet 

provajdera. 

11. Neprekidno nagledajte statistiku vaĢe Web lokacije, 

kako biste pratili kako su vaĢe strane pronaŋene, i 

na osnovu tih informacija podeĢavali vaĢe Web 

strane. 

 

Strane koje roboti ne indeksiraju 

 

ņak i ako ste se prilikom kreiranja vaĢih strana pridrĤavali 

svih preporuka za podeĢavanje, moĤe se desiti da neke 

strane ne budu indeksirane, i samim tim nedostupne 

maĢinama za pretraĤivanje.  Ovo se deĢava: 

kod strana koje su dostupne iskljuŇivo preko submit 

dugmeta, 

kod strana kojima se pristupa preko padajuŁeg 

menija, 

kod strana dostupnih  iskljuŇivo preko kontrole 

textbox za pretraĤivanje, 

kod strana koje zahtevanju prijavljivanje (login 

strane), 

kod strana koje su redirektovane pre prikazivanja 

sadrĤaja. 

 

VAģNO 

Koristite samo reŇi koje zaista definiĢu i opisuju vaĢu 

stranu, inaŇe moĤete postiŁi suprotan efekat - maĢine za 

pretraĤivanje neŁe uopĢte indeksirati tu stranu.  
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A Ģta raditi u situacijama kada Ĥelite suprotno, odnosno 

kada Ĥelite da neke od vaĢih strana ne budu dostupne 

robotima maĢina za pretraĤivanje? 

 

Situacija je naravno reĢiva, i to najŇeĢŁe pomoŁu: 

specijalnih meta tagova i/ili  

robots.txt datoteke. 

 

<meta name="robots" content="noindex, nofollow"> 

 

Ovaj meta tag spreŇava indeksiranje strane na kojoj se 

nalazi, ali i spreŇava praŁenje linkova, koji se nalaze na toj 

strani. SadrĤaj atributa content  moĤe biti samo nofollow, 

ukoliko ne Ĥelite da spreŇite indeksiranje strane, veŁ samo 

praŁenje linkova sa nje. 

 

robots.txt datoteka 

 

Datoteka omoguŁava da se na jednom mestu definiĢu sve 

strane ili folderi, koji treba da se izuzmu od indeksiranja, 

odnosno poseta robota. 

robots.txt datoteka mora da se nalazi u okviru korenog 

foldera vaĢe Web aplikacije, i mora da se zove taŇno 

"robots.txt". Potrebno je da sadrĤi karaktere ASCII tipa, i 

zbog toga je najjednostavnije kreirati je pomoŁu programa 

Notepad.exe. 

SadrĤi sledeŁe kljuŇne reŇi: 

User-agent: robot na koji se odnosi naredno 

pravilo 

Disallow: strana ili folder Ňiju posetu Ĥelite da 

spreŇite od strane prethodno definisanog robota 

 

Primeri sadrĤaja: 

 

1. spreŇava sve robote da posete sve strane Web sajta: 

User-agent: * 

Disallow: / 

 

2. spreŇava sve robote da posete foldere images i private: 

User-agent: * 

Disallow: /images/ 

Disallow: /private/ 

 

 

3. spreŇava sve robote da posete stranu 

rasporedza2007.html u folderu rasporedi (ostale strane u 

ovom folderu Łe biti indeksirane): 

User-agent: * 

Disallow: /rasporedi/rasporedza2007.html  

 

4. spreŇava Googlebot robot da indeksira sve strane, 

ostalim robotima to dozvoljava. 

User-agent: Googlebot  

Disallow: / 

 

Da biste razumeli kako sve ovo funkcioniĢe, napravite mali 

test.  

Prvo, probajte da pomoŁu nekoliko maĢina za pretraĤivanje 

pronaŋete strane vezane za iste kljuŇne reŇi. MoĤda Łe vas 

iznenaditi razliŇiti rezultati, ali setite se da roboti imaju 

svoje sopstvene algoritme za indeksiranje, kao i da te 

algoritme menjaju s vremena na vreme.  

Zatim, pokuĢajte da napisano u ovom teksu primenite u 

okviru vaĢe Web lokacije i pratite pozicioniranje vaĢih 

strana. Verovatno neŁete biti odmah sasvim zadovoljni, ali 

vas niĢta ne spreŇava da promenite sadrĤaj. Da bi roboti 

indeksirali vaĢe promenjene strane, ponekad je potrebno 

da proŋe i viĢe dana. Zato imajte strpljenja, sigurno Łe se 

isplatiti.  

 

U sledeŁem nastavku Łemo govoriti o podeĢavanju izgleda 

Web strana pomoŁu kaskadnih stilova (CSS). 

 

SAVET 

Napred opisano nije jedino Ģto utiŇe na rangiranje naĢih 

Web strana. Veoma vaĤan faktor predstavljaju i linkovi koji 

sa drugih strana od drugih Web sajtova ukazuju na naĢe 

strane. I zato, kreirajte deo sajta koji Łe biti interesantan i 

drugima za linkovanje. Na taj naŇin Łete znaŇajno bolje 

pozicionirati vaĢ sajt, jer Łe se poveŁati broj linkova koji 

ukazuju na njega. 
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çNAPREDOVATI ZNAņI IŀI KORAK DALJE OD 

OņEKIVANOGè Vigodski 

 

U okviru projekta "Razmena iskustava koriĢŁenjem 

informacionih tehnologijaò Zavod za unapreŋivanje 

obrazovanja i vaspitanja  u saradnji sa Microsoft-om veŁ 

Ňetiri godine realizuje nagradni konkurs "Kreativna Ģkola". 

 

Namera ovog teksta je da se: 

promoviĢu  kljuŇni pojmovi Ĵ sadrĤani u konkursu 

"Kreativna Ģkola" a koji se odnose na: dizajn Ňasa, 

razliŇite vidove interaktivne nastave, kooperativnog 

i participativnog uŇenja,  

ukaĤe na neke poteĢkoŁe koje su imali uŇesnici 

konkursa, sa  Ĥeljom da u buduŁnosti ovakvi i sliŇni 

konkursi budu Ģto kvalitetniji i korisniji za sve naĢe 

nastavnike. 

 

Konkurs ima za cilj da afirmiĢe kreativne profesore i 

nastavnike i da podstakne saradnju kroz timski  rad u 

Ģkolama. Takoŋe jedan od ciljeva  raspisivanja konkursa 

unapreŋivanje nastave uz primenu najsavremenijih  

tehnoloĢkih dostignuŁa. 

Konkurs je namenjen nastavnicima osnovnih i srednjih 

Ģkola u okviru koga oni mogu predstaviti   primere dobre 

prakse nastave i ostvarivanje sadrĤaja programa 

primenom informacionih tehnologija. 

Radovi pristigli na Konkurs  koriste se  za formiranje "Baze 

znanjaò koju mogu da koriste svi u obrazovanju, a koja je 

postavljena na Veb sajtu posveŁenom ovom konkursu 

www.kreativnaskola.com.  

Osim prilike da nastavnik svoj rad objavi u "Bazi znanjaò, 

motivacija za nastavnike su i nagrade koje se dodeljuju na 

konkursu. 

 

Ove godine rad koji se prijavljuje na konkurs, je trebalo  

da predstavlja prikaz tematske celine koja Łe biti obraŋena 

interdisciplinarno i koja Łe se realizovati na najmanje tri, a 

najviĢe pet Ňasova. Rad je  trebao da sadrĤi novinu u 

procesu nastave i uŇenja, da bude primenljiv u pedagoĢkoj 

praksi, da povezuje sadrĤaje bar dva predmeta koji se 

izuŇavaju u toku Ģkolovanja i da omoguŁava aktivno 

uŇeĢŁe uŇenika u procesu nastave i uŇenja. 

ImajuŁi u vidu zahteve konkursa, ima nekoliko stvari na 

koje Ĥelimo da ukaĤemo nastavnicima, tako da su u tekstu 

koji sledi obraŋeni najŇeĢŁi problemi u formulaciji i 

izvoŋenju rafova, koji su sumirani pregledavanjem prispelih 

radova . 

 

ġta je interdisciplinarni pristup nastavi? 

 

Interdisciplinarni pristup nastavi podrazumeva povezivanje 

sadrĤaja razliŇitih disciplina (predmeta) u logiŇke celine 

organizovane oko jednog problema ili teme u okviru koje 

su  znanja razliŇitih disciplina  u funkciji viĢestranog 

rasvetljavanja problema  ili teme koja se istraĤuje. 

Interdisciplinarna nastava je uvek i tematska jer povezuje i 

organizuje u tematske celine sadrĤaje, koji su sliŇni ili 

zajedniŇki u razliŇitim disciplinama.  

U tematskoj nastavi: 

sadrĤaji se povezuju u smisaone celine, 

timski rad i istraĤivanje je glavna metoda rada, 

koriste se razliŇiti mediji (verbalni, vizuelni,...), 

istraĤivaŇki timovi se bave prouŇavanjem razliŇitih 

oblasti jedne veŁe interdisciplinarne celine, 

komuniciraju  ljudi iz srodnih  disciplina i planiraju 

odreŋene sadrĤaje, tako da  rad u grupi, obezbeŋuje 

razliŇite poglede na  isti problem, 

tematsku celinu treba da saŇinjavaju oni sadrĤaji 

gradiva razliŇitih disciplina koji logiŇki najviĢe i 

najbolje idu zajedno i najbolje doprinose 

razumevanju celine, 

usaglaĢavaju se  sadrĤaji pojedinih predmeta i  

potrebno vreme za obradu. 

 

ġta je novina u nastavi? 

 

Ideja koriĢŁenja PP prezentacije je da se ona iskoristi kao 

tehniŇko pomagalo koje Łe nastavniku i uŇenicima olakĢati 

proces prenoĢenja i usvajanja  znanja, tako da novina u 

nastavi nije primena kompjutera ili PP prezentacije.  Samo 

koriĢŁenje tehnike ne garantuje Ĥeljeni ishod. Oprema je 

alatka koju treba svrsishodno upotrebiti i ona doprinosi 

oŇiglednosti u nastavi. Bogata i raznovrsna oprema treba  

"Kreativna Ģkola" 

http://www.kreativnaskola.com
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da pomogne, olakĢa i uŇini kvalitetnijom realizaciju ideje i 

osmiĢljeni dizajn Ňasa. Tako da se pod novinom u nastavi 

podrazumeva planiranje nastave koja je usmerena na  

uŇenika. U tom sluŇaju fokus je na metodama rada koje 

obezbeŋuju aktivno uŇeĢŁe uŇenika  u sticanju znanja. 

 

 

ġta je motivacija? 

 

Zahtev koji "Kreativna Ģkola" postavlja da se objasni 

motivacija za realizaciju odabranog sadrĤaja se odnosi na 

to kako predloĤeni sadrĤaj, metode i oblici rada, kao i 

planirane aktivnosti  motiviĢu uŇenike za aktivno 

angaĤovanje u procesu sticanja znanja. Nastava je 

usmerena na uŇenika, te je osnovni cilj objasniti kako se 

ostvaruje motivacija uŇenika. 

Sastavni i neophodni Ňinilac bilo koje produkcije i uŇenja, 

jeste motivacija za saznavanje. Motivacija je splet motiva s 

dinamiŇkom, regulativnom i integrativnom funkcijom 

(KrstiŁ, 1988) a motiv je Ňinilac u organizmu ili liŇnosti koji 

pokreŁe aktivnost, odrĤava je i usmerava cilju (TrebjeĢanin 

i ġefer, 1991). Motiv je oslonac svakoj pa i intelektualnoj 

akciji. MoĤe biti spoljni ili unutraĢnji  zavisno od cilja 

akcije. ģelju za uŇenjem treba da podstiŇe svaki nastavnik 

koji se zalaĤe za Ģkolu bez prinude i za ideju o doĤivotnom 

obrazovanju. SpoljaĢnja motivacija za uŇenje zasniva se 

izvan same aktivnosti i njenog sadrĤaja i motivi su samo 

sredstvo za ostvarivanje nekih drugih ciljeva. Na primer: 

"uŇim srpski jezik jer Łe mi to trebati za prijemni ispitò, ili 

"to uŇenje obezbeŋuje neku nagradu i priznanje". Cilj 

unutraĢnjih motiva  je zainteresovanost za samu aktivnost 

ili proces rada i njegov sadrĤaj. Na primer "volim da uŇim 

istoriju jer me interesuju istorijski dogaŋaji". U Ģkolskom 

sistemu vaĤno je podsticati razvoj unutraĢnje motivacije. 

Kako se to postiĤe: 

tako Ģto se uŇenicima dozvoli da u fazi planiranja 

nastave  i sami biraju aktivnosti i sadrĤaje koji ih 

interesuju, 

aktivan naŇin uŇenja zanimljivih sadrĤaja, 

kombinovanjem razliŇitih oblika, metoda i sredstava 

rada, 

ukljuŇivanje stvaralaŇkih i uzrasno karakteristiŇnih 

aktivnosti, 

... 

 

Ciljevi Ňasa? 

 

Ciljeve definiĢemo preko promene koju uvodimo, preko 

pojedinih aspekata tih promena, odnosno ishoda koji 

Ĥelimo da postignemo. Oni odgovaraju na pitanja: 

koju promenu Ĥelimo da ostvarimo? 

koji je oŇekivani ishod te promene? 

ko Łe imati koristi od te promene? 

Ciljevi se formuliĢu pomoŁu termina: razumevanje, 

osposobljavanje, razvijanje, unapreŋivanje, poveŁanje,  

sticanje znanja,  usvajanje, primenjivanje, .... 

Iz ciljeva proizilaze zadaci. Iz jednog cilja moĤe proizaŁi 

nekoliko zadataka. Ciljevi odgovaraju na pitanje Ģta 

menjamo, zadaci odgovaraju na pitanje kako Łemo to 

promeniti. Zadaci se ostvaruju putem odgovarajuŁih 

aktivnosti. Zadaci se razlaĤu na aktivnosti. 

 

Organizacija Ňasa (tok Ňasa) 

planirani sadrĤaj rada 

aktivnost nastavnika 

aktivnost uŇenika 

planirano vreme u minutima 

metode i oblik rada 

naŇin praŁenja rada uŇenika 

oŇekivani efekti 

 

Pod planiranim sadrĤajima rada se podrazumevaju sadrĤaji 

koji su predviŋeni u okviru nastavne jedinice koja se 

realizuje.U okviru ove rubrike se piĢu ti sadrĤaji npr. 

"Upoznavanje sa istorijskim kontekstom nastanka drĤave". 

 Aktivnosti nastavnika  podrazumevaju delatne radnje koje 

on preduzima da bi se sadrĤaji usvojili i da bi se ostvario 

ishod. Npr. primeri aktivnosti nastavnika su: definiĢe 

pojmove, objaĢnjava nove reŇi, koristi razliŇite tehnike da 

se doŋe do rezultata, izlaĤe gradivo... 

Aktivnosti uŇenika odgovaraju na pitanje: Ģta uŇenici rade. 

Npr. neke od aktivnosti uŇenika su: postavljaju pitanja, 

vode beleĢke, izvode zakljuŇke, traĤe informacije i 

objaĢnjenja, ... 
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ġta su metode i oblici  rada? 

 

ReŇ metoda proizilazi iz starogrŇke reŇi "methodos" Ňime 

se oznaŇava put ili redosled koraka koji vodi do 

postavljenog cilja.  

PedagoĢka literatura pravi razliku izmeŋu termina, oblika i 

metoda rada. U literaturi meŋutim postoji i klasifikacija 

gde su integrisani oblici i metode rada u nadreŋeni pojam 

metode. U pedagoĢkoj teoriji i praksi razlike postoje i u 

tome da li se metode i oblici definiĢu zavisno od onoga Ģta 

nastavnik Ňini ili bi trebalo da Ňini u okviru nastave, ali 

postoje i klasifikacije metoda uŇenja-nastave koje su 

okrenute onome Ģta dete- uŇenik radi u nastavnom 

procesu. 

U kontekstu zahteva konkursa, oblici rada su naŇin 

grupisanja dece u toku rada na nekom zadatku. Direktno 

su povezani i uslovljeni metodama i odslikavaju 

dominantne aktivnosti dece. Postoji frontalni ili rad sa 

celom grupom (obiŇno se koristi za uvod u temu i zavrĢno 

sumiranje), rad u grupama (za centralni deo kada deca u 

okviru male grupe rade na zajedniŇkom zadatku), rad u 

paru i individalni oblik rada. 

Nastavne metode sluĤe tome da nastavniku omoguŁe 

uspeĢno poduŇavanje, a uŇeniku uspeĢno uŇenje. "Metoda 

podrazumeva naŇin nastave, tj. put kojim se prenose 

pojedini uvidi i znanja, odnosno poduŇava pravilno uŇenje. 

Drugim reŇima, metoda treba uŇenika da dovede do 

uspeĢnog susreta sa odreŋenim sadrĤajima i da mu pruĤi 

pomoŁ pri njihovom razumevanju i usvajanju." (Beckmann, 

1980).  

VaĤno je da planiramo raznovrsne metode, imajuŁi u vidu 

da deca i odrasli uŇe na razliŇite naŇine (Howard Gardner, 

1993): 

verbalno-lingvistiŇki: predavanje, Ģtampa, knjige, 

razgovor, Ňitanje.. 

interpersonalni: rad u grupi, partnerski i 

kooperativni rad 

telesno-kinestetiŇki: radnja, pokret, simulacija 

prostorni: umetniŇki rad, mape uma, redizajniranje 

okoline.. 

intrapersonalni: samovrednovanje, intuicija, 

metakognicija.. 

matematiŇko-logiŇki: reĢavanje problema, 

matematika i predviŋanje 

ritmiŇko-muziŇki: muzika, zvuk. 

Metode, same po sebi, nisu ni dobre ni loĢe,  da bi bile 

delotvorne, neophodno je da  budu u skladu sa 

planiranim sadrĤajima, postavljenim ciljevima i 

oŇekivanim ishodima. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Na Ňasu koji je realizivan u okviru projekta "Kreativna 

Ģkola" 
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O usluzi Microsoft Live Spaces 

Ako imate nalog na Hotmail-u moĤete da stupite u 

kontakt sa porodicom i prijateljima putem elektronske 

poĢte, instant poruka i da organizujete svoje kontakte i 

kalendar obaveza. 

Live Spaces je prostor na Webu gde moĤete da delite 

fotografije i komentare sa svojim prijateljima, da 

blogujete, pristupate prostoru svojih prijatelja, poĢaljete 

pozive za sastanak prijateljima... 

Na internet adresi www.live.com moĤete pristupiti Hotmail 

i Live Spaces uslugama.  

Kako da otvorite Hotmail ili Live Spaces nalog 

Na samom poŇetku pristupa na Hotmail ili Live Spaces 

treba da se prijavite, Ģto moĤete samo ako veŁ imate 

otvoren nalog. UkucaŁete svoju adresu elektronske poĢte 

(na hotmail.com ili  live.com) a zatim i svoju lozinku. Onda 

treba potvrditi unos klikom na Sign in dugme. 

Ako Hotmail ili Live Spaces koristite po prvi put, treba da 

otvorite nalog, a ovaj proces poŇinjete  klikom na dugme 

Sign up. 

 

SledeŁi korak je da odluŇite Ģta Ĥelite da instalirate. Imate 

dve moguŁnosti: klikom na desno dugme Get it iznad koga 

piĢe Windows Live Services  instaliraŁete sve usluge, a 

klikom na levo dugme Get it iznad koga piĢe Windows 

Live Hotimail  kreiraŁete samo novi Hotmail nalog Get it. 

Posle toga treba da kreirate svoj sopstveni Windows Live 

ID. To Łe biti adresa koju Ĥelite nadalje da koristite (moĤete 

izabrati da li je to adresa na hotmail.com ili na live.com). 

Ukucajte je i kliknite na Check  availability dugmeta bi 

proverili da li neko veŁ koristi ovu adresu kao svoju. Ako je 

adresa slobodna, treba da ukucate svoju lozinku i to dva 

puta. Lozinka treba da bude jaka, sa najmanje jednim 

velikim slovom, sa najmanje jednim malim slovom i sa 

jednom cifrom.  

Treba i da popunite liŇne podatke, a neophodno je 

popuniti polja koja su oznaŇena sa *. U poslednje polje 

unesite  karaktere koje vidite iskrivljeno na slici.  

Otvaranje naloga elektronske poĢte, profila i 

bloga na Microsoft Live Spaces 

http://www.live.com

