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Mi crosoft Hel i da pomogne da se osmisle dugor
modeli primene savremenih sredstava informacionih i
komunikacionih tehnologija u obrazovnim procesima i

podr Hava projekte koji pggn&erﬁaosavremenjavanje
raNunarske opreme, softvera i internet veze Gkol
koj i doprinose podlzanjuMalgo@kdlad\lumradgﬁrkaemglasqr]
nastavni ka i uNeni k a, prGorJeec*kteeuk@nmgrmrmul-rl'cajnqu
struNnF)m usavr Gavanj u r,]alzradaWebstranlca(G) 6nja
Gkol skih progr ama, proje rem
Liste

metoda uNenja, saradnju Nac.av ir o e w0k
i druge projekte koji za svoj rezultat daju wsokokval|tetn!9)IOOZHth’J‘ane sa hardverom 9

i skustva u obl ast iMicroshfe nj a i razvoja obrazovanj a
programPar t ner na giNemglunom nNastavni Nki materi 9l |
pomot nastavnicima u str. p

saradnju menu nmpsteaemijai Mgy teRdii¢ a1 za uNeni Kb
procesa uNenj a

El ektronski Nasopis za nastavni ke &Partner u u
posvekten primeni raNunara u nastavi, elektronskoc
i digitalnoj pi smenost.i uNeni ka i nastavni ka.

El ektronski Nasopis za nastavni ke aPartner u u
besplatan i izlazi meseNno.

Urednik:
Mil oG Milosavljevit

Autori:
Katarina Milanovi t
Mil oG Milosavljevit




Mal a Gkol a programiranj a [[#renitelvVisyal C# Express i kreirajte novu Wi
GreGke u progr ami r anj uaplikaciju.oNa inigijdlru famuestkta jedno koma

dugme u wuradite dupl: k

U februarskom broju N aasuotpoinsaat sik i Neev ot omr an aftt «
Gkol e programiranja smoClpirowk dpouwgtan@ao mé&momulaindmo gu

objasni i greGke u C# prOygdemibeanj mam&ada na&prv
detaljnije obradimo ovu problematiku. kako je ona prikazana u

sl edetu I'iniju koda:
GreGke u programiranju se doganaj u. Nije pitan
e se u vaGoj apli kaci j iprivdte \gid duitandi CligkfolgeGtlsender, BverntArgk
dogodi ti . GreGke u radu {programa su Ninjenice K
prihvatit.i [ na odgovar aj MdssageBoa (NTERT")r eagovat i
Teoretski govoreti, positoje tri grupe greGaka
nailazi u svakom programiranju:

Simuliral:@ smo greGku
1. Sintaksne greGke Show, tako da bi ispravna linija trebala da glasi:
Nastaju kada pogreGite u sintaksi programskog
kori Gbenju neke klase i sMdsddgeBox.ShOM"@ESH"); e Gke ni su
aplikacija koja ih sadrHi jednostavno ne moHe
prevede (kompajlira), pa samim tim ni pokrene. Sada pokrenite aplikdegjuikcijski taster). Obratite

paHnju na pitanje koju c

2. GreGke u vitimeeegors) zvr Gayxani a3 _
Apli kaciija nema BB Er-E Microsoft Yisual C# 2005 Express Edition @ 0
k o mp aj | i rana i po krenut 4 = There were build errors. Would you like to continue and run the a
. \ L) last successful build?
dogodila se greGka (na I o
n|(,3ta_rv1|smo preduze.ll, é v [ ] s
su naj] Ne GL e gr e Gk e I pr e [ Do mot show this dislog again N

3. Logi Nke greGke
Apli kacija Jje uspeGno kédkmpapdgoaoajt@rpodoit Kioadn
prijavljuje nikakve gr e (kree drhiotdin op ruesspteaGneo sko mpa
redu, al i vaG program opamboéj ine. rManutoinno oGtoo ot
radi. Vrata pogreGne r ezkulitkaoe, réeam@pi ujodupod da
sliNno. Ovo su verovatnoker es@kiea kowjgd ejdeat ma jktoadH e
su posledice | o0oGeg dizajlnianiajpd i padviyBdena tal asa
pri kazano na sl edetoj s
1. Sintaksne greGke

private wold buttonl Click(object sender, Eventlrgs e)

Radno okruHenje Visual,; a
pomoti za otkrivanje i Heszagehox (TTESTY) r
prlllkom pisanja kOda, }avc Ml U Taiat 1 INII T nuito o !
biti jasno oznaNene, sa ponudom za pomot il au

i spravljanje gde god je to mogute.



Takone pogledajte pr ozorU fazctestiranja aplikasij¢ € ufrdve isotkivajuy

se inicijalno nalazi na mewsut a akkorjog nmagH da& rw AeanN et
. NET Framework i ma sna
Errar List . .

& 1 Error ||t 0%Warnings | | (i) 0 Messages UpraVlJanJe greGk_ama_u v
Description File U C# pr Ogl’ amSkom j e z | ku
a1 :3:$i;ebri1éIWindows.Forms.MessageBox'isa'type'butisused like a Farmil.cs ; 0 b r a d u g r e G a k a k 0 J a p O S

jezicima. Sintaksa e sl
try
{ ~
U ovom prozoru se nalazi//lilsgtna jeviklmdsi gtlak snoiHFk
kao i |l i sta greGaka koje se dogode u vreme izvr
svaku greGku i mamo opi s ,catch (Excepjfion¢l) dat ot eci se ne
linije i kolone, kao i naziv projekta. {
Ako wuradite dupl:i kl i k /na opre@ku gue @kveom pr oz
automatski se otvara datoteka gde se ona nalazi, a kKurzor
se pozicionira na probl einmalyti Nnu | iniju. Ostaje
greGku i ponovo pokrenet{e progr am.
/'l deo koji se uvek i z\
}
2. GreGke wu vitimemeors) zvr Gavan,j run
’ ) Postoje triablokix oa kojig je podieditiy) ppcion.
GreGke koje ne moHemo 'ZLbe’oltm‘yt. tl§8j8asgerﬁ5¥‘55?
korisnika, vlnfr_as_truktu Qe erﬁ'ogu podjrvaf‘\gl I’g?lé
resur sa. PoNetnici u programlranju obi Nno ne s h
sv.e moHe krenut. naopako,Ub|ol&¢5taBéenao| Zgralpoobeksoojr
hapisan. _ _ _ error handler). Ako se na bilo kojoj linijitiyololiaku
Na pri mer, napisan | e dporgoogdramgr Odka Nt g quq)agt

baze podataka i prikazuje ih na formularu. Baza pod%tglﬁvu naredbuatctbloku.

je na drugom raNunaru wu @brdeeH'moliljthdee d‘ropbraatkiSidz
nastati mnogo problema gde direktni razlog nije SAMA f o r mi Gete korisnika i
aplikacija. Ako iz nekog Md”‘FZué Opgd"‘stmdjee{"t| n))J(?edoaS1
hardverskih probl ema nddeh grae'GSakaa m‘i\l'ﬁepplf'nb
aplikacije Le krahlratl. o'vhoa"ltdaakde FS’nrr\;a(ﬁa S
server ni Je_ p_okr enut. M025{|H1?)rob|leﬁ]e s4 ba&o‘?n%Udatéka J%Er asve
server, al i ] e baza %qtoabiﬁaemQGt ‘EJL% & 'm hthdJW\

korisnika, ili ie'”ft“ie@ “odtotmip”&‘)m&r“éékebazﬁod’fse
administrator radi svoj posao... odgovaraj uti catch bl ok.
Dobili ste sliku.

Strogo govoreti, svaka léloﬂ‘lﬁally K8dBoldt Bf P prglgw
generi Ge greGku. U prakgsi j e N B P? e Eie Vad ks o |

postavljat.i obradu greGq(IB%,a KSf'eSl?'\;né)k ttar"bobagddea

real na verovatnota da greGka nastane.



{

gt a s e dogana kada se Cpdijjavjie grae kkoar i 8 nivkr e wna
I zvr Gavanj a kcatghblokom?s mo odvwakiid ipdmwyku o greGecei
se nastavi sa 1 zvonGae)a n |
Na formular dodajte jo@raksnonastganealk ruardaadiptrec
kl ik na njega. Ovde temdadonadpil saji hsgne&khknoi iBg

koji te uvek generisati greGku u toku izvr Gavan
Sada tLemo i zmenit.i k od
private void button2_Click (object sender, EventArgs e)
{ private void button2_Click(object sender, EventArgs
inta=10,b=0,c; {

c=alb; inta=10,b =0, c;

} try
{

Dekl ari Gemo toroi varijabl e=afb; nakon t oga name
pravimo greGku deljenja a nulom (b = 10). Pok
progam i kl i knite na dugoagh Kada se greGka docg
programu Kkoji je pokrenut{ iz okruHenj a, on se z
prikazuj e se probl emat i Nn dlessageBax.Braw("GRESKA: gldljenje sa nulp
predlozima kako se greGka}) moHe ispravit.i

private void button2_Click{object sender, Eventirgs e) }
v Pokrenite aplikaciju i kliknite na drugo dugme.

H

vgetads Continue ] [ it ]

PR

AY eption was

dobijamo poruku, ali program nastavlja sa radom:

Attempted to divide by zero.

Troubleshooting tips:
Make sure the value of the denominator is not zero before performing a division operatior A

Get general help For this exception

earch For more Help Online.

GRESKA: deljenje sa nulom

Actions:

Yalue
{WindowsAp

e P TGP I IC GRIOT E ORI

Kada pokrebtete kompajliranu aplikaciju (. e
ekstenzija) van razvojnogl otkauplenjika penaGdnij &
drugaNije. Pritisnite F6apfluinkkacciijjsek iv atna srtaedrn oNyji noek
progr am. Potom nanite izvrGnu verziju programa
nalazi u direktorijumu \bin\Debug ispod direktorjumagdé) sl edet em nast aExeptioh e
ste snimili projekat. objekat [ al at e koj i S
Poruka o greGci je prikpeogramma na sl edetbto] sl i ci
Form1 g| MM

Continue, the application will ignore this emror and attempt to continue, IF

Unhandled exception has occurred in your application. If you click
@ you click Quit, the application will cloze immediately.

Attempted ta divide by zera.




Izrada Web stranica (6) Oznaka <ul > | wnordeseH lista £

Liste (nenumerisana lista). Ova lista ispred svake stavk

takozvani obull eté.
Oznaka <1 i Sistifera. skrakteni
Na vaGem Web sajtu tLete sigurno i mat.i potr ebe
k.reiranjem r.azlliNiti.thiKgmterﬁarii .njih.ovvim format.
l i ste mogu biti stati Nke il di nami Nk e, kao uos

sadr Aaj Web sajta. HTML poseduje posebne
Stati Nki sadr Haj | e dilf'?erp%mtoaruap'is-raenksl} HT e ME |
menja se izmenom te strane i ponovnim slanjem na i SOH-I:ML koda i segmenata strane. Ne treba podc

server. znaNa|j komentzilra. Bez o
Di nami NK i sadr Haj s e knraesitraav?ﬁljengEﬁY%n!Webwesk
pretraHi vaNu, i oslanjanesebunda'tﬁel@ée‘ilkjl'a\é'i G?etc
tekstualnu datoteku, XML,C_)ZWJaal%Eh ZpaodpaotNaektaaki_ka%apEf'
ovome temo pri Nat. kas#rﬁjj"é. SY§ §§(§n§quosto_é/je_em_%\

komentarom (moHe biti [
u Web pretraHfHivaNu.
|_|.|.|v”_Predhodni primer sa upisanim komentarima bi m.

stati Nkom sadr Haj u.

Za kreiranje liste postoji nekoliko varijanti ] _
oznaka. Naj NeGte se korid®fgedaoyako, 4 <yl > sa upar
</ ul > koja predstavlja poNetak, odnosno Kkr aj i

Svaka stavka u 1listi p<OU|ﬁ_inje oznakom <Ili> | Z
oznakom </li>. <li>Stavka 1</li>

<li>Stavka 2</li>

Kao do sada otvorite Notepad editor teksta i u njemd " >tavka 3</i>
napi Gite sledete: </ul>

Veti na HT ML editor a t €

<ul> . .~
<li>Stavka 1</li> boju |, naj NeGLe zel enu.
<li>Stavka 2</li>
<li>Stavka 3</li> Numerisane liste

</ul> Liste mo He mo numeri s a

kori Gbenjem rimskih il:i
Potom snimite dokument pod nazivom Testhtdj r e kt n o podr Hana u HML
otvorite ga u Web pretr agi v N¥eradisfokd® ste sve dob
treba da dobijete stranu kao Gto je prikazano
slici:

l zmeni te predhodi kod 1
{2 C:\Documents and Settings\Misha\Desktop\Test.ht... [ |[B][X]
3 y ﬂ v |@ C:\DocumentsandSe ¥ || ¥4 || X <0|>_ )
) » <li>Stavka 1</li>
W 9 | @ C:\Documents and Setting... 2~ B . .
' <li>Stavka 2</li>
o Stavka 1 <li>Stavka 3</li>
e Stavka 2
</ol>
e Stavka 3 fol
D<V)n.7 [ - i i _J My Computer +g7100% v




elektronski casopis za nastavnike, Decembar 2007

Snimite datoteku u pogl e@vaghkwo jieniuc iWedl mpao eb r ajH
naznaNi mo od kog broja g

/= C:\Documents and Settings\Misha\Desktop\Test.ht... Q@

(S A Lféc:\pocumentsandSe V’ 9| X \ e Search <ol><i- prva lista>
3 — : <li> </li>
ﬁ e ‘@C:\DommentsandSetb‘ng...{ ‘ @ = : “ StaVka 1 /“
— <li>Stavka 2</li>
1. Stavkal <li>Stavka 3</li>
2. Stavka 2 </ol>
3. Stavka 3 )
Nova lista:<br>
<ol start="4"><dr uga | ista poNin
loon § My Computer ® 100% - <li>Nova stavka 1</li>

<li>Nova stavka 2</li>

Stavke su numerisane arapskim brojevima, od brojai>Nova stavka 3</li>
jedan do ukupnog broja slavki u i sti. Brojanj e
poNev od <ol> do </ol >

Web strani i mamo |j oG | e st
ponovo poNinje od jedan:|wrcr- | @ coocuments and se (v | 42| X
ﬁ &hr ‘gc:\pommentsandSet‘ting... ‘—-1
<ol><!- prva lista>
<li>Stavka 1</li> ; ztit:;
<li>Stavka 2</li> 3 Stavka 3
<li>Stavka 3</li>
</ol> Nova lista:
Nova lista:<br> 4. Nova stavka 1
<ol><!- druga lista> 5. Nova stavka 2
<li>Nova stavka 1</li> 6. Novastavia 3
<li>Nova stavka 2</li> e T
<li>Nova stavka 3</li>
</ol> ONi gl e dstasty okara ozriakelrt e f i n |
poNetak brojanja. Ako s

vrednost jedan.

/= C:\Documents and Settings\Misha\Desktop\Test.ht... @@

Pa——
(S A A l.@c:\DocumentsandSe V"f A [ e Se

Dodavanjem atributa za

£ ' - v s e - . . .
W | Bcipoamentsansseting.. || numeraciju promeniti u rimske brojeve:

1. Stavka 1 .
2. Stavka2 <ol style="listyletype: uppegoman;">
S Rimvad <li>Stavka 1</li>

Nova lista: <|i>Stavka 2</li>

<li>Stavka 3</Ii>

1. Nova stavka 1 </ol>

2. Nova stavka 2
3. Nova stavka 3

&

IDon- ¢ My Computer L 100% ~




/= C:\Documents and Settings\Misha\Desktop\Tes... @@@

:\’/ & [@C:\Documents and Se V} 2| X |
w4 ' & C:\Documents and Setting... i—w {_’h - B »
1. Stavkal
II. Stavka2
III. Stavka 3
4 My Computer # 100%
Sintaksa je:

<ol style="listyletypetip_stila 6 >

Probajte stil sa malim slovima:

<ol style="listyletype: lowelpha;">
<li>Stavka 1</li>
<li>Stavka 2</li>
<li>Stavka 3</li>

</ol>

/2 C:\Documents and Settings\Misha\Desktop\Tes... g@@

S AT e ’fé C:\Documents and Se ¥ ‘ 2| X S
— o »
W * {€ C:\Documents and Setting... [ l a2 B
a. Stavka l
b. Stavka2
c. Stavka3
¢ My Computer # 100% ~

pri kazuj eMompwtue ej ev rkearniossttiit iz al 1

umesto ponuneni h marker ¢

style="listtyleimage: uR(tanja_do_s)ike
Vrednost Putanja_do_slike treba da bude validna |

adresa, na primer:
http://mojServer/mojSajt/mojaSlika.gif

Sl edeta tabel a

parametdip_stila

Tip_stila Opis

none bez markera

disc popunjeni krug.
Inicijalna vrednost

circle krug

square kvadrat

decimal broj

decimdkeadingero broj sa vodetim
01, 02, 03....

loweiroman rimski brojevi, mala slova:
i, i, ii, iv,...

uppefroman rimski brojevi, velika slova:
O R AV

loweralpha mala slova:
a, b,c,..

uppetalpha velika slova:

A B, C,..

Documents and Setting a\Desktop\Te HEIES
::, & - | @ c:\pocuments and se (¥ | %9/ | X | [Live
w ‘gc:\DommentsandSetﬁng... [_‘ -8 o
it
z’ Stavka 1
L’Sta\v‘kaZ
!’Stavka 3 =
>
‘¢ My Computer #100% ~
MM



Upoznavanje sa hardverom Potrebni materijali

+« RaNunar za svaku grupu

sastavljati . Grupe ne
Pregled najbolje je dva. Za pl
Ovo poglavlje je napravipjpoeéenebdn ipomominteo ru,Netna :
da shvate funkcije glavpiphsqgleoVy FnﬁNlé”ﬁéFBQ%
Kad prenu ovo poglavlje,. I\harebaér C|gdear|m09us\z/aivz
odrede osnovne hardverske komponente. .
Takone te nauNiti kako djaEViazr\?eNie iku\%}acl;ttg f%%\lg:
ponente. Ovo poglavlje j'eCumgne}y neks pkpyce D&z premaga)koig se
uNenicima da prevazinu ub®iN&ajlehi &8rankoyank:

kuti Gta raNunara i rada s%KQlklheimake aRanldelal -
+ Kablovi za svaku vrstu porta za demonstraciju (k
.Se ne spominju u ovom poglavlju, ali bi trebalo c

Nastavni Nki materijal.i . y S
pokaHete uNenicima da
vrstama).

Priprema za predavanje «+ Kartice za veHbe.

Da bi uspeGno zavrGili ovaj kurs, vaGi wuNenici

da fizi NKi izvade i vrate, interneg komponente

Trebal o bi da im date Pgliluenda'@angl tseumeazamer
MoHete da traHite do”acBelzbédndstapll\'rﬁd&ﬁaﬁrﬁermﬁ’uﬁ?ompﬁr‘ﬁeﬁtdm@

uNeni ka i1 l okal ni h kompS a{ bol*(ta b| b||
7" n e v a|
rade, ali ne moraju da zadovoljavaju minimalne zahteve . T
: Ip stav pokriva f|2|NL
Kao instruktor, Vi bi ﬁlbalo a | mate dvlq r.a
. . unar ske Qpr.eme.. agl e
raddj edan koj i Lete potpuno rastgavi ti a, biste g
- . . kl juNe ,sve ablhove z
uNenici ma svaku komponent¥ | dedan Koj 1l ] S a s
- ern r.aNunarshu 0 mp C
tako da moHete da pokaHete praV|I.nevLe n e Z.
radom sa fizi Nkrm ompor

komponenti. Morate biti upoznati sa svakom hardverskow .
komponentom u raNunaru ao iS%auzelmlojve’mamopgourt(
P ’ lE}tetan elektp K ' nNapot

kablova.
Ovo poglavlije sadrAi vt NKadpetrgba ga dediruy izyonnaraangdlidmo
takone trebal o da provedddthd #AaAPLI LVt EméngaNyy
raNunarskim tehni Narom espDediméeganjGtoel paNneéefNai |l
predajete. VaHno je da znamt &ahkhoadnl peditghni IGé a
delova i da umete da prepoznate interne komponente kel ast i Nnom karticom be:
nisu navedene u ovom poglavlju. « Spajanje delova na sil

| eHi Gte u koje pokuGav.

da i spravno vade I vr al



nitanje |iste specifikacvVgi®a Xanenje i menjanj

Pregledajte sa uNenicimaU Idwdju welki fgkapeée| aNEk

kao primer. Pitajte ih koje termine razumeju, a kojisaiemk ol i ko komponent. i u r &
nepoznati . Takone ih pitajte da | i razumeju Ne
razli Niti elementi koji C?omlnju. MoHete da
odrede koji del ovi i ste speC|f|kaC|_Ja predstav
a koji su delovi samo reklama. Morate paHljivo pratiti

Ssigurnost uNeni ka [ ma

. _ _ _ oGtetenje raNunar a.

UoNavanje internih hardversklh komponent.i _

. go to._  uNenici
.Za. vsv.aku hardver sku _kom%oe'}eo%tdLhog?Lléal_b'ptuets I}}eanlk(
fizi Nki el ement |, kao i m%§/5% lb E)FQIUPF‘ Lu r&%ok?j

stavlja. Razgovarajte o svrsi i funkciji komponente. Svarlﬁ‘ﬁovanje komponentama za njihovo uklanjar

komponentu moHete da povqlljeat*_eanf% i stom speciff
tako Gto Lete pitat. uNeni ke [ je ta kom
«+ Neka uNen|C| i zvr Ge p

navedena u listi.

U ovom odel jku biste takf)lﬁ’&epngbfll(lﬁ%rql%z% valé]’J

mi ni malnim zahtevima za svakuStkorPnp{)ﬁngpar f 2RI
koji radi pod operativnim sistemom Windows prodat ke mogu unesu 1
Professional. Hardverski zahtevi za Windows *XProverite da |i je sve
Professional su navedeni u poglavlju 3, Instaliranje sistem& vor a napajanja i svil
Windows XP Professional. e Podel ite kartice uNeni

nazive i funkcije svak
VeHAHa DdrenivanjaeRAMpeci fi%Va%c™ jPaoodpay | ju. Zajednc
memorije «- PokaHite kako se otvar

se svaki raNunar otvar
U ovoj veHAbi wuNenici wNvoHeako doevplristupaako
aSvojstva sistemao i pr orkaolnepzoen epmdd a kioj@ taNuaae

Gto zabel eHe podatke o §WahigiiMsliaMNungar ijma, g ofhed
pitate koji raNunar i ma NAJ PO T ik d mFEFPHe ntk@ il h &R

i koji ima najviGe RAM mem@réh@®og vanenja kompo
uNenicima ispravno Vvr a:
ove veHbe je ispravno

10



Predlozi za dodatne veHbMaterijal.i za UuUNeni k
1. Neka svaka grupa predstavi razredu komponentu koju

je izvadila i bel eGke. Da biste iskoristil:@ SV €
veFAbe, vi odredite kompyRQagyangsapaderom 4, syaki t |
razli Nit zadat ak. Hardverj e ter min Kkoj i s e
komponente raNunara. Tert
2. Neka uNenici =zabeleH&okaRbi se aotmearriafjeur neazr
kuti Gta raNunara tako QGtasti@é ufatodgn &fi smani t®tr
zapisivati korake. fokusira na interne hardverske komponente.
3. Neka svaki uNeni k sfpg zavrGetku ovog pog [ 3

tome kako odrenena komp

P 1
- 0
komponente postoje. Web lokacij »HJEHGQR SUHJOHGDWH LQWF

www. howt hi ngswork.com pr* Ritate |liste specififyg
Web | okacije kojima je |+ 9L]XHOQR XR LWH LQWHUQH]j N
raNunarskih delova. UD XQDUD L UD]JJRYDUDWH |R C

~ e+ 9L]XHOQR XR LWH WLSRYH SR
4 . Zabel eHite svaki novi L. L v
karticu, a definiciju tog termina na drugu karticu. N > PRI [T (TR LOmpenen s
uNenici odrede parove.

Bezbednost pri radu sa internim komponentama

Kada radite da i ntern
morate voditi raNuna da
ne povredite. U daljem t
Gta sme i Gta ne sme da
VA§NO

Zbog vaGe f inikath8hoje radig rmb
raNunaru koji je poveza
moHe vas udariti struja.
ugasite raNunar i izvadi
s Proverite da |i je raN
struje.

e Uzeml jite se pre nego
raNunarskim komponent a
traku za wuzemljenje i
primer okvir stolice, |
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