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 Microsoft Ĥeli da pomogne da se osmisle dugoroŇni 

modeli primene savremenih sredstava informacionih i 

komunikacionih tehnologija u obrazovnim procesima i 

podrĤava projekte koji pomaĤu osavremenjavanje Ģkolske 

raŇunarske opreme, softvera i Internet veze Ģkola, projekte 

koji doprinose podizanju nivoa raŇunarske pismenosti 

nastavnika i uŇenika, projekte koji pruĤaju pomoŁ 

struŇnom usavrĢavanju nastavnika i osavremenjavanju 

Ģkolskih programa, projekte za primenu savremenih 

metoda uŇenja, saradnju nastavnika u mreĤnom okruĤenju 

i druge projekte koji za svoj rezultat daju visokokvalitetna 

iskustva u oblasti uŇenja i razvoja obrazovanja. Microsoft 

program Partner u uŇenju na globalnom nivou pruĤa 

pomoŁ nastavnicima u struŇnom usavrĢavanju i pomaĤe 

saradnju meŋu nastavnicima radi unapreŋenja nastave i 

procesa uŇenja.  

 

 Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

posveŁen primeni raŇunara u nastavi, elektronskom uŇenju 

i digitalnoj pismenosti uŇenika i nastavnika.  

 Elektronski Ňasopis za nastavnike ăPartner u uŇenjuò je 

besplatan i izlazi meseŇno. 
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 Posle letnjih odmora nastavljamo sa malom Ģkolom 

programiranja u C# programskom jeziku. Nadam se da 

smo se svi odmorili i da smo spremni za uŇenje. 

 

Rad sa menijem 

 Gotovo svaka Windows aplikacija ima meni kao davno 

ustanovljeni vid interakcije sa korisnikom. Prednosti 

menija su moguŁnost hijerarhijske organizacije koje 

odgovaraju vaĢoj aplikaciji uz minimalno zauzeŁe prostora.  

 Meni se obiŇno nalazi pri vrhu forme, ali to ne mora 

biti sluŇaj. MoĤete ga postaviti na dno ekrana, pa Ňak i po 

vertikali ako vam to odgovara. 

 Dodatnu snagu menija predstavlja moguŁnost 

dinamiŇkog dodavanja ili sakrivanja stavki Ňime meni prati 

korisnika zavisno od akcija koje se dogaŋaju u aplikaciji. 

 U Visual Studiju kreiranje menija je lako, moĤe se reŁi 

zabavno i znaŇajno je unapreŋeno u odnosu na sada veŁ 

prastari ali svojevremeno veoma popularni Microsoft 

Visual Basic 6. 

 Prilikom kreiranja menija razlikujemo horizontalnu 

liniju i vertikalne delove menija koji se prikazuju kada 

korisnik klikne na stavku u horizontalnoj liniji. Vertikalna 

linija moĤe imati stavki na viĢe nivoa hijerarhije.  

 Na sledeŁoj slici vidite View meni iz radnog okruĤenja 

Visual C# Express edition. 

 

 Osim teksta stavka menija moĤe imati sliŇicu (eng. Icon) 

i definisanu skraŁenicu sa tastature (eng. Shortcut). 

Kreiranje menija 

 Pokrenite Visual C# Express razvojno okruĤenje i 

kreirajte novu Windows aplikaciju. Meni Łemo kreirati na 

inicijalnoj formi (Form1).  

 U paleti sa alatkama (eng. Toolbox) pronaŋite sekciju 

ăMenus & Toolbarsò. U okviru nje pronaŋite kontrolu 

ăMenuStripò koja daje potrebne funkcionalnosti menija na 

formi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Prevucite je i pustite na formu - nije vaĤno gde, jer se 

meni automatski pozicionira na vrh forme, a sama kontrola 

u specijalnom prozoru ispod forme kao Ģto je prikazano na 

sledeŁoj slici.  
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 Ako Ĥelite da kreirate meni, prvo morate da kliknete na 

kontrolu na dnu forme koja je dobila inicijalno ime 

ămenuStrip1ò. Tada se u dizajneru prikazuje meni na vrhu 

forme.  

 Zapazite tekst ăType Hereò koji dovoljno govori sam za 

sebe. NapraviŁemo deo menija koji je manje-viĢe 

standardan za veŁinu aplikacija. 

 

 Tamo gde piĢe ăType Hereò otkucajte ăDatotekaò (bez 

znakova navoda) ili ăFileò ako Ĥelite meni na engleskom 

jeziku. 

 ņim poŇnete da kucate odmah Łe se ispod i desno od 

ove stavke otvoriti moguŇnost za dalji unos stavki menija, 

horizontalno i vertikalno: 

 

 

 

 

 

 

 

 Verovatno ste primetili da svaki meni ima pridruĤen 

takozvani ăhot keyò. Slovo ili broj koji uz pritisnut ăAltò 

specijalni taster predstavlja skraŁenicu za izbor stavke u 

horizontalnom delu menija.  

 

 Ova funkcionalnost se jednostavno definiĢe ð potrebno 

je ispred karaktera koji treba da bude ăhot keyò ukuca 

karakter &. Ako Ĥelimo da ăhot keyò za meni ăDatotekaò 

bude kombinacija Alt+D jednostavno ukucajte 

ă&Datotekaò.  

 Karakter & se ne prikazuje, veŁ je ispisano ăDatotekaò. 

PodvuŇeno slovo oznaŇava skraŁenicu sa tastature. Ovo se 

i vidi Ňim pritisnite Enter taster Ňime zavrĢavate unos 

teksta u stavci menija. 

 

 Nastavljamo sa menijem ăDatotekaò tako Ģto Łemo 

ispod njega napraviti nekoliko stavki. Ukucajte jedno ispod 

drugog, redom: 

 

 

 

¶ &Otvori 

¶ &Snimi 

¶ Snimi k&ao 

¶ - 

¶ &Kraj rada  

 

 Ako za tekst stavke unesete samo znak ð (minus), on 

ima specijalno znaŇenje: u meniju se prikazuje horizontalni 

separator. Korisno kada treba da vizuelno razdvojite 

razliŇite funkcionalne grupe u okviru vertikalnog menija.  

Na kraju naĢ meni treba da izgleda kao na sledeŁoj slici:  

 

 

 

 

 

 

 

 Redom bi dalje popunjavali ostatak menija, zavisno od 

funkcionalnosti aplikacije. 

 Primer menija na formi koji je popunjen standardnim 

stavkama (na engleskom jeziku) moĤete videti na sledeŁoj 

slici: 
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Programiranje menija: 

 Svaku stavku menija je najbolje tretirati kao komadno 

dugme (eng. Button). Programiranje se vrĢi u Click 

dogaŋaju stavke menija.  

 U primeru koji smo zapoŇeli kliknite samo jednom na 

stavku menija ăKraj radaò. Svaka stavka menija ima svoj 

set svojstava koja su vidljiva u standardnom prozoru za 

prikaz svojstava objekta - ăPropertiesò prozoru: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Kao i kod svake druge kontrole kljuŇno svojstvo je 

ăNameò koje je automatski generisano ð u naĢem sluŇaju 

ăkrajRadaToolStripMenuItemò.  

 Svojstvo ăTextò definiĢe tekst stavke menija i njega 

smo podeĢavali iz dizajnera.  

 Sada uradite dupli klik na stavku menija ăKraj radaò, 

Ňime je otvoren Click dogaŋaj u prozoru za pisanje koda. 

Kada korisnik klikne na ăKraj radaò Ĥelimo da zaustavimo 

izvrĢavanje programa. UpiĢite sledeŁu liniju koda: 

 

 Application.Exit(); 

 Application je referenca na aplikaciju koju kreiramo. 

Poseduje metod Exit koji izvrĢava bezuslovni prekid rada 

aplikacije i oslobaŋa sve resurse koje je aplikacija zauzela 

(memoriju, datoteke, baze podataka i tako dalje...) 

 

 Pokrenite aplikaciju i miĢem kliknite na ăKraj radaò.  

 PokuĢajte takoŋe i pomoŁu skraŁenica sa tastature: prvo 

Alt+D kako bi otvorili meni ăDatotekaò, a potom samo 

taster K kako bi aktivirali stavku ăKraj radaò. 

 

SkraŁenice 

 Da li je moguŁe definisati skraŁenicu sa tastature koja 

Łe, na primer, direktno aktivirati stavku ăKraj radaò?.  

 Naravno da je moguŁe, Ňak se moĤe definisati 

kombinacija bilo kog specijalnog tastera (Control, Alt ili 

Shift) i obiŇnog karaktera. Takoŋe moĤete iskoristiti 

funkcijske i druge specijalne karaktere sa tastature. 

 

 Zaustavite program ako je pokrenut i ponovo jednim 

klikom miĢa izaberite stavku ăKraj radaò.  

 Potom u prozoru svojstava (eng. Properties) pronaŋite 

svojstvo ăShortcutKeysò. Otvorite padajuŁu listu pored 

ovog svojstva i trebalo bi odmah sve da bude jasno: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Markirajte Alt i iz padajuŁe liste izaberite slovo K kao 

Ģto je prikazano na gornjoj slici. Sada kombinacija Alt+K 

zavrĢava naĢu aplikaciju. Pokrenite aplikaciju i probajte. 

  

 Primetite da se uz stavku menija prikazuje i njena 

skraŁenica. Ovo se podeĢava svojstvom 

ăShowShortcutKeysò koja moĤe imati vrednosti True (da) 

ili False (ne).  
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Slike 

 Svaka stavka menija (ukljuŇujuŁi i stavke u 

horizontalnoj liniji) moĤe imati i sliŇicu (eng. Ikon) koja 

doprinosi lepĢem i razumljivijem korisniŇkom interfejsu.  

 SliŇice koje se koriste za ovu namenu su najŇeĢŁe bmp 

ili jpeg formata, dimenzija 16x16 piksela. Pogledajte na 

Internetu i naŁiŁete veliki broj kolekcija sliŇica za besplatno 

preuzimanje. Ako ste veĢti moĤete ih napraviti i sami.  

 PomoŁu svojstva ăImageò moĤete da izaberete sliku sa 

vaĢeg raŇunara i dodelite je stavci vaĢeg menija.  

 Kliknite na malo dugme pored ovog svojstva i dobiŁete 

sledeŁi dijalog: 

 U ovom dijalogu se dodaju resursi aplikaciji. Oni osim 

slika mogu biti i zvuŇne datoteke, animacije kao i druge 

binarne datoteke koje koristite u aplikaciji. 

 Kliknite na dugme ăImportò i sa diska vaĢeg raŇunara 

izaberite sliku koju ste pripremili. Na kraju kliknite na 

dugme ăOKò. Ako je slika veŁa od 16x16 piksela, biŁe 

automatski skalirana na tu veliŇinu. 

 

 

 Korisna je i moguŁnost da pored svake stavke menija 

imate znak za overu (eng. Check).  

 Svojstvo Checked koje moĤe imati vrednosti True ili 

False obezbeŋuje upravo ovo.  

 

 Izaberite stavku ăSnimiò u svojstvima pronaŋite 

Checked i postavite ga na True. Sa leve strane ove stavke 

se pojavljuje znak za overu.  

 U praksi se znak za overu prikazuje ili ne zavisno od 

logike programskog toka aplikacije i akcija korisnika. Na 

primer, linija koda: 

 

 snimiToolStripMenuItem.Checked = true; 

 

Łe za vreme izvrĢavanja programa postaviti znak za overu 

pored stavke menija. 

 

 

 Takoŋe, u praksi se Ňesto koristi dinamiŇko prikazivanje 

ili skrivanje stavke menija ili cele grupe, opet zavisno od 

logike aplikacije. Za ovo imamo dve moguŁnosti, odnosno 

svojstva: 

1. Svojstvo Enabled koje kada je postavljeno na False, 

prikazuje stavku menija u sivoj boji i korisnik ne moĤe 

da klikne na nju. Korisno ako Ĥelite da korisnik zna da 

stavka menija postoji, ali trenutno nije dostupna. 

2. Restriktivnije svojstvo Visible (koje imaju sve kontrole) 

postavljeno na False Ňini da se stavka menija uopĢte ne 

vidi. 
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 U ovom, Ňetvrtom nastavku serijala nastavljamo sa 

html oznakama koje se najŇeĢŁe koriste u praksi.  

 

Formatiranje teksta 

 Uredna i pregledna web stranica koriste razne naŇine 

za formatiranje teksa, kao kada bi pripremali stranice u 

nekom papirnom izdanju. Na raspolaganju su standardne 

oznake za izbor fonta, podebljanih (eng: bold),  

podvuŇenih (eng: underline) i iskoĢenih (eng: italic) 

karaktera. Ove oznake su jednostavne i u skladu sa gore 

navedenim imenicama na engleskom jeziku. 

Otvorite Notepad, i u njega upiĢite sledeŁi tekst: 

 

RazliŇiti oblici formatizovanja teksta:<br /> 

<b>Podebljan tekst.</b><br /> 

<u>PodvuŇen tekst.</u><br /> 

<i>IskoĢen tekst.</i><br /> 

<font face="Verdana" size="6">Tekst sa drugaŇijim 

fontom i veliŇinom.</font>  

 

 Potom ovaj tekst snimite kao test.htm na disku vaĢeg 

raŇunara. Pronaŋite ga i uradite dupli klik na njega, Ňime 

ste pokrenuli Web pretraĤivaŇ i otvorili test.htm kao Ģto je 

prikazano na slici:  

 

 Oznake <b>, <u>, <i> respektivno predstavljaju 

podebljan, podvuŇen i iskoĢen font.  

 Svaka od njih mora da ima i adekvatnu zatvarajuŁu 

oznaku.  

 

 

 Oznaka za font je je neĢto kompleksnija jer moĤe 

definisati razliŇite atribute. PoŇinje sa oznakom <font a 

nakon toga se upisuju parovi ð naziv atributa = vrednost. 

 

 Atribut face definiĢe font koji se koristi, ali ovde budite 

oprezni. Ako na raŇunaru na kome kreirate web stranu 

imate instalirani font koji koristite, to ne znaŇi da ga na 

svom raŇunaru ima i onaj koji pregleda vaĢu stranu.  

 Ako doŋe do takve situacije, Web pretraĤivaŇ Łe 

nepostojeŁi font jednostavno zameniti sa sistemskim, 

zavisno od proizvoŋaŇa i verzije Web pretraĤivaŇa. Tekst Łe 

biti Ňitljiv, ali Łe vaĢa paĤljivo formiranja strana sigurno 

izgledati bitno drukŇije nego Ģto ste zamislili. 

 U ovom smislu je preporuka da se koriste standardni 

fontovi, odnosno oni koji inicijalno postoji po instalaciji 

operativnog sistema. Na primer Tahoma, Arial, Times, 

Verdana i drugi.  

 

 Ako ipak Ĥelite da na poseban naŇin naglasite 

tekstualne delove strane (naslov, podnaslove i sliŇno) 

sigurnije je da od teksta napravite sliku i nju postavite na 

stranu. Tako Łe se vaĢa strana uvek korektno prikazati u 

svakoj situaciji. 

 U atributu face moĤete nabrojati i viĢe naziva fonta, pri 

Ňemu Łe pretraĤivaŇ poŇeti od prvog, pa ako ga ne naŋe 

prelazi na drugi i tako do kraja. Na primer:  

<font face="Comic Sans MS, Arial, Impact">Neki tekst...</

font> 

 

 Atribut size definiĢe veliŇinu fonta. Vrednost 6 koja se 

koristi u primeru oŇigledno ne predstavlja veliŇinu kao Ģto 

ste navikli u na primer Word aplikaciji.  

 Ovako unesen broj oznaŇava relativnu veliŇinu fonta u 

odnosu na postavke u Web pretraĤivaŇu.  

 

 Opet, zavisno od Web pretraĤivaŇa i njegove verzije 

moguŁe je definisati da li Łe tekst na strani biti prikazan u 

normalnoj, smanjenoj ili poveŁanoj veliŇini. U Internet 

Explorer-u 7.0 ova opcija se nalazi u meniju. 

 View -> Text Size kao Ģto je prikazano na slici: 

Izrada Web stranica (4) 
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 Osim medijum postoje joĢ dve gradacije za poveŁanje, 

odnosno smanjivanje fonta. Probajte da menjate ovu 

opciju i videŁete zaĢto govorimo o relativnoj veliŇini fonta. 

 PoĢto ne moĤete biti sigurni da je svima na raŇunaru 

postavljena ista opcija, u praksi je bolje zadavati fiksne 

veliŇine fonta.  

 

 Da bi ovo uradili moramo se posluĤiti stilovima (eng: 

style) koji je direktno upisan (eng: inline) u html kod. 

 Stilovima Łemo posvetiti jedan poseban nastavak ovog 

serijala. U ovom momentu treba znati da stilove moĤemo 

direktno upisati u okviru html oznaka ili iz html-a moĤemo 

napraviti referencu na dokument koji definiĢe stilove. 

 

Primeru dodajte sledeŁu liniju htm koda: 

 

<span style="font-size:24pt">Tekst sa fiksnom veliŇinom 

pomoŁu stila.</span> 

 

 Sada je veliŇina fonta uvek ista bez obzira na 

podeĢavanja Web pretraĤivaŇa.  

 Oznaka <span> se koristi za grupisanje html 

elemenata koji imaju isti stil. U naĢem sluŇaju to je samo 

tekst, ali kao Ģto Łete videti kasnije, mogu biti i mnogi 

drugi elementi. 

 Ako preko stila ipak Ĥelite da zadate relativne veliŇine 

fonta, moĤete koristiti standardne opisne vrednosti 

 font-size atributa  

 U sledeŁoj listi su date ove vrednosti sa odgovarajuŁim 

merama u pt kao Ģto ste navikli u editorima teksta: 

 

¶ xx-small 8pt 

¶ x-small 10pt 

¶ small 12pt 

¶ medium 14pt 

¶ large 18pt 

¶ x-large 24pt 

¶ xx-large 36pt 

 

 U sledeŁem primeru je pomoŁu direktno upisanog stila 

definisano nekoliko atributa prikaza teksta: 

 

<span style="font-size:8pt; font-family:Arial, Verdana"; 

color="#CC3320">Neki tekst</span> 

 

 Kao Ģto se vidi, prilikom definicije stila upisuje se naziv 

atributa, potom  dvotaŇka iza koje ide vrednost atributa. 

Separator izmeŋu atributa je karakter taŇka-zarez. 

U primeru smo postavili i boju kojom Łe biti ispisan tekst.  

 

 Boje moĤete takoŋe navesti opisno, na primer Red, 

Blue i sliŇno. Meŋutim u praksi je sigurnije koristiti 

heksadecimalni prikaz, jer ste tada sigurni da Łe svaki Web 

pretraĤivaŇ ispravno prikazati izabranu boju. 

 U ovom smislu, svaka boja se sastoji od tri komponente, 

redom: crvena, zelena i plava. RazliŇitim kombinacijama 

moguŁe je dobiti sve ostale boje. Intenzitet svake 

komponente je definisan brojem od 0 do 255 odnosno u 

heksadecimalnom prikazu od #00-#FF.    

 Na ovaj naŇin (RGB ð Red, Green, Blue) moĤemo 

prikazati 256*256*256 odnosno preko 16 miliona razliŇitih 

boja. Osim RGB sistema postoje i drugi. 

 ViĢe o heksadecimalnom sistemu moĤete proŇitati na 

Web lokaciji http://en.wikipedia.org/wiki/Hexadecimal 

  

 U sledeŁemo nastavku Łemo se posvetiti listama i 

tabelama. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Hexadecimal
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 Obrada digitalnih fotografija je nekada bio dug i 

mukotrpan posao. Zahtevao je koriĢŁenje specijalizovanih i 

ne tako jednostavnih programa.  

 Meŋutim, da bi ste pregledali vaĢe digitalne fotografije 

ili izvrĢili odreŋene korekcije na njima, moĤete koristiti 

Microsoft Office Picture Manager, jednostavan program 

koji ide u kompletu Microsoft Office programa. Ovaj 

program se odlikuje jednostavnoĢŁu i lakoŁom koriĢŁenja. 

Na lak i brz naŇin moĤete pregledati i pronaŁi odreŋenu 

sliku iz vaĢe galerije, ukloniti crvene oŇi na fotografijama 

naŇinjenim digitalnim fotoaparatom, poveŁati kontrast i 

osvetljenost na slikama dobijenih skeniranjem, itd.   

 Microsoft Office Picture Manager moĤete pokrenuti 

preko Start menija (Start->Programi->Microsoft Office-

>Microsoft Office Tools->Microsoft Office Picture 

Manager) ili ako preko Eksplorera doŋete do slike, pa 

desnim klikom na nju i izborom Otvori pomoŁu  

Microsoft Office Picture Manager opcije.  

 Prozor Picture Manager-a podeljen je na tri dela. 

SrediĢni deo namenjen je za pregledanje i moĤe se 

podesiti jedan od tri naŇina prikaza. Sa leve strane nalaze 

se preŇice do fascikli sa slikama. Na stablo se mogu dodati 

nove preŇice preko Add Picture Shortcut okvira za 

dijalog. Na stablu se nalaze i preŇice do poslednje 

otvaranih fascikli sa slikama kao i do korigovanih 

dokumenata Ňije korekcije nisu saŇuvane.  

 Sa desne strane nalazi se Task Pane koji omoguŁava 

brĤi pristup alatima. Na dnu prozora nalazi se statusna 

linija koja daje podatke o broju selektovanih dokumenata, 

njihovoj veliŇini i nazivu. Na sredini se nalaze dve strelice 

pomoŁu kojih prelazimo sa jednog na drugi dokument. Tu 

je i klizaŇ za uveŁanje/umanjenje prikaza.  

 Iznad dela za pregledanje nalazi se linija padajuŁih 

menija i dve palete sa alatkama, standard i formating. Ovi 

delovi su dobro poznati korisnicima programa Office 

paketa.  

 Zanimljiva je alatka Auto Correct sa palete za 

formatiranje koja obavlja automatske korekcije na 

izabranim objektima. Evo jedne originalne fotografije i 

fotografije poboljĢane ovom opcijom.  

Izvorna fotografija naŇinjena digitalnim fotoaparatom 

 

Fotografija korigovana pomoŁiu  

Auto Correct alatke 

Rad sa digitalnim fotografijama  



  

10 

 Nekada je potrebno izvrĢiti i dodatne korekcije na 

fotografiji. To se moĤe uŇiniti izborom odreŋenih opcija 

padajuŁe liste Picture ili pritiskom na prekidaŇ Edit 

Pictures sa palete Formating.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 PomoŁu Edit Pictures Task Pane-a mogu se izvrĢiti 

automatske korekcije, poboljĢanje osvetljenosti i kontrasta, 

korekcije boja, odsecanje delova slike, rotiranje, uklanjanje 

crvenih oŇiju, promena veliŇine.  

 Na predhodnoj fotografiji nastaloj posle pokretanja 

Auto Correct opcije izvrĢene su dodatne korekcije: 

poveŁana je osvetljenost i jasnoŁa, pojaŇan kontrast, 

usklaŋene boje, poveŁana zasiŁenost.  

 

 

 Ako uporedimo ovu fotografiju sa izvornom, 

primetiŁemo znatno poboljĢanje u odnosu na izvornu. Ova 

je daleko jasnija od originalne, likovi bolje uoŇljiviji, dosta 

je svetlija itd.  

 

 PomoŁu Microsoft Office Picture Manager-a moĤete 

ispraviti perspektivu na slikama, kao Ģto je prikazano na 

sledeŁem primeru. Na prvoj, izvornoj fotografiji toranj je 

iskoĢen ulevo, iako u stvarnosti to nije. Ali, onaj ko je 

fotografisao nakrivio je malo fotoaparat udesno. Da bi smo 

ispravili toranj najpre rotiramo fotografiju udesno dok 

toranj ne doŋe u vertikalan poloĤaj. Zatim odseŇemo 

krajeve fotografije tako da se ne vidi bela povrĢina po 

rubovima koja je nastala rotacijom. Prilikom odsecanja 

odstranjuje se i deo originalne fotografije (sam vrh tornja), 

ali to je cena ispravljanja.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Izvorna fotografija  

 

 


