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Microsoft zeli da pomogne da se osmisle dugorocni
modeli primene savremenih sredstava informacionih i
komunikacionih tehnologija u obrazovnim procesima i
podrzava projekte koji pomazu osavremenjavanje Skolske
racunarske opreme, softvera i Internet veze skola, projekte
koji doprinose podizanju nivoa racunarske pismenosti
nastavnika i ucenika, projekte koji pruzaju pomoc
strutnom usavrSavanju nastavnika i osavremenjavanju
skolskih  programa, projekte za primenu savremenih
metoda ucenja, saradnju nastavnika u mreznom okruzenju
i druge projekte koji za svoj rezultat daju visokokvalitetna
iskustva u oblasti ucenja i razvoja obrazovanja. Microsoft
program Partner u ucenju na globalnom nivou pruza
pomo¢ nastavnicima u stru¢nom usavrsavanju i pomaze
saradnju medu nastavnicima radi unapredenja nastave i
procesa ucenja.

Elektronski Casopis za nastavnike ,Partner u ucenju”
je posvecen primeni racunara u nastavi, elektronskom
ucenju i digitalnoj pismenosti ucenika i nastavnika.

Elektronski Casopis za nastavnike ,Partner u ucenju”
je besplatan i izlazi mesecno.

Sadrzaj:

Ucenje na daljinu i e-ucenje (1)
Mala skola programiranja C# (1)
|zrada Skolskog lista - Microsoft Publisher

Dobra prezentacija kao osnova za
dobra predavanja

Obrazovni materijal na Internetu

Cas informatike (prvi nastavak)
Istrazivanje svetske komunikacione mreze

Priprema za nastavnike
Materijal za ucenje (za ucenike)
Materijal za beleske ucenika

Test znanja za ucenike

Urednik:
Milo$ Milosavljevi¢

Autori:
Milo$ Milosavljevi¢
Goran Stanojevi¢
Katarina Milanovi¢
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Ucenje na daljinu i e-ucenje (1)

Mnostvo ideja i mogucnost njihove brze razmene i
distribucije posredstvom Interneta znacajno je poboljsalo
kvalitet obrazovnog materijala, a pojavilo se i interesovanje
za koris¢enje novih za individualizaciju procesa ucenja.
Uocena je mogucnost da se prikaz i dizajn obrazovnog
materijala prilagodi ucenicima sa posebnim potrebama (npr.
koriS¢enje ispisa vrlo velikim slovima na ekranu za slabovide
ucenike ili emitovanje zvuka posredstvom racunara i
zvucnika koji nosi procitani tekst umesto ispisa teksta).
Talentovani ucenici zainteresovani za oblasti u kojima
postoji veoma mali broj strucnih nastavnika mogu
posredstvom Interneta da uce od nastavnika koji se nalaze
na drugom kraju sveta. Mogucnosti da se ucenje prilagodi
potrebama i predispozicijama pojedinca delovale su
neograniceno.

Stvarnost je pokazala da su mnoga ocekivanja od e-
ucenja bila preterana. lako je uvodenje e-ucenja, narocito u
fakultetsko obrazovanje, za mnoge obrazovne institucije
postala dobra ekonomska prilika za neke i zakonska
obaveza, za sada su mogucnosti koje ovaj vid uenja pruza
slabo iskoriscene.

Najvecu ulogu u brzom razvoju e-ucenja ima Internet
i njegov razvoj. Uceniku je potreban racunar i Internet veza
da bi mogao da pristupa resursima za ucenje koje takode
preuzima sa Interneta.

Na Internetu postoji veliki broj besplatnih Web strana
za ucenje na daljinu, sa izuzetno korisnim i raznovrsnim
sadrzajima. Cuveni MIT (Massachusetts Institute of

lako je tek od skoro usao u Siru upotrebu, sistem
ucenja na daljinu svoje pocetke belezi jos pre vise od 100
godina. 1892. godine Penn State University, USA
(www.psu.edu) je sa jos dva univerziteta razvio sistem za
dostavljanje materijala za ucenje u ruralnim predelima
Sjedinjenih Americkih Drzava kao nacin pristupa Sirem
krugu studenata koji nisu mogli da pohadaju univerzitet.
Kamionetima je distribuirana posta sa materijalima za
ucenje studentima koji su Ziveli daleko od obrazovnih
centara, ali su zeleli da se obrazuju.

Sa tehnoloskim razvojem, pojavile su se nove
mogucnosti za ucenje na daljinu: obrazovne emisije na
radiju (1920), nastavna televizija (1950), koris¢enje satelita
(1970) i kablovske televizije (1980) za brz prenos
obrazovnih  multimedijalnih  materijala na daljinu.
Zajednicka karakteristika svih ovih sistema jeste da su bili
jednosmerni i asinhroni. Ucenici su sluali ili gledali
obrazovne kurseve, ali ni na koji nacin nisu mogli da
postave pitanje  predavacu ili razmene misljenja sa
ucenicima na drugom kraju sveta koja su u isto vreme
pratili ista predavanja. Ova situacija se izmenila
uvodenjem sistema video konferencija (sredinom 1980), ali
je u to vreme ovaj sistem bio veoma skup i dostupan
uskom krugu ljudi.

Pojavom jeftinih licnih raCunara pojavijuju se
materijali za ucenje koji koriste mogucnosti racunara - da
se naprave lekcije koje osim teksta nose i zvuk, sliku ili
filmske zapise, ali i mogu¢nost da se naprave interaktivni
obrazovni materijali i testovi znanja i vestina. Ovi
obrazovni materijali se u pocetku distribuiraju na
disketama, kasnije na kompakt diskovima i putem
Interneta. Ucenje uz pomo¢ raCunara dobija naziv

Technology) je postavio otvoreni sistem za pristup svojim
nastavnim sadrZajima na adresi http://ocw.mit.edu
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elektronsko ucenje (skraceno e-ucenje, eng. e-learning).

Nove mogucnosti za jeftino snimanje i montiranje
filmova ili obradu zvuka i slike, ranije dostupne samo
profesionalnim producenatskim ku¢ama sada su postale
pristupacne Skolama i nastavnicima, svima kojima je
dostupan licni raCunar. Otvorene su mogucnosti da
multimedijalne obrazovne sadrzaje prave Siroki krugovi
nastavnika, a pojavom Interneta i mogucnost da se ovi
sadrzaji razmenjuju Sirom sveta.
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Za svaku izabranu temu mogu se preuzeti materijali
za ucenje, ispiti, a opisana su potrebna predznanja i
sadrzaj kursa. Neki od ovih kurseva imaju i multimedijalne
sadrzaje koji se nalaze na adresi
http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Global/OCWHelp/avocw.htm.

Pre pregleda ovih materijala student moze da
preuzme propratnu dokumentaciju kako bi imao detaljniji
uvid u materiju.

Drugi primer Web lokacije koja daje pristup
obrazovnim sadrzajima jeste Web lokacija obrazovne

institucije  tehnickih  nauka ,ParisTech” http://
graduateschool.paristech.org, koja takode nudi

preuzimanje razlicitih materijala za ucenje na francuskom
jeziku.

3 PariTech "Graduste School” - Micnosalt Internet Explorer
Be Edi Vew Fpavies Jools pHep
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testiranje znanja ucenika. Svi rezultati
uCenja moraju se za svakog ucenika
beleziti u bazu podataka radi pracenja i
analize procesa ucenja. Komunikacija
izmedu ucenika i nastavnika obavlja se
elektronskom postom ili putem foruma
na kojima ucestvuju, razmenjuju
misljenja i saraduju svi ucenici iz grupe.
Ovakav zatvoren i kontrolisan sistem e-
ucenja, koji dobro modelira stimulativno
okruzenje za ucenje, naziva se Learning
Management System (LMS). Dobar LMS
sistem treba da bude standardizovan,
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Ovi primeri predstavljaju jednosmerne i
jednostavne primere e-ucenja gde ne postoji interakcija
izmedu nastavnika i ucenika, niti izmedu ucenika. Stimula-
tivno okruzenje za ucenje, bilo u ucionici ili na mrezi, mora
da omogu¢i transfer znanja od nastavnika ka uceniku, ali i
mogucnost komunikacije izmedu nastavnika i ucenika radi
razjaSnjavanja i nadogradnje znanja. Ulenje u grupi
vr$njaka i saradnja ucenika pri ucenju deo je stimulativnog
okruzenja za ucenje.

odnosno treba da podrzava SCORM
(Sharable Content Object Reference Model) koji
predstavlja skup standarda i pravila za ucenje zasnovano
na Webu.

U sledecem nastavku ovog serijala bice reci o
SCORM standardu. s




Uvod

Namena ovog serijala jeste da nastavnike
informatike i programiranja uputi u tematiku
programiranja u programskom jeziku C# i u .NET
tehnologiju.

Kroz niz primera kojima prethodi teorijska osnova
bice obradeno vise razliCitih aspekata i tipova aplikacija
koje se mogu realizovati, Sto ukljucuje konzolne i Windows
aplikacije, kreiranje biblioteka klasa i pristup Microsoft SQL
Server bazi podataka.

Platforma u kojoj se radi jeste Microsoft Visual C#
2005 Express Edition i Microsoft SQL Server 2005 Express
Edition. Odlucili smo da koristimo express izdanja jer su
besplatna i mogu se preuzeti sa Microsoft Web lokacije.
Naravno, svi primeri e ispravno funkcionisati i u bilo kojoj
drugoj verziji programa Microsoft Visual Studio 2005.

Express alatke

Microsoft je kreirao niz besplatnih, express izdanja
svojih razvojnih alatki i SQL Server baze podataka sa
idejom da svima omogudi ucenje, testiranje i kreiranje
aplikacija u .NET framework okruzenju. Ovo ne znaci da se
u express alatkama ne mogu napraviti ozbiljne aplikacije,
Web lokacije i baze podataka. Naprotiv, dostupna je
ve¢ina mogucnosti koje postoje i u kompletnoj verziji
programa Visual Studio, tako da se mogu kreirati snazne i
bogate aplikacije i sistemi sa bazama podataka.

Maticna stranica za sve Express alatke je:
http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/. Web stranica
sa koje mozete preuzeti C# Express je:
http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/visualcsharp/

download)/.

Instalaciju mozete izvrsiti sa Interneta ili preuzeti
sadrzaj kompletnog instalacionog CD-a. Druga opcija je
bolja, jer kada jednom preuzmete instalaciju mozete je
kopirati na onoliko diskova koliko vam je potrebno za
skolu, ucenike i nastavnike.

Kada otvorite navedenu stranicu, kliknite na vezu
Juputstva za rucnu instalaciju” (manual installation
instructions) koja vas vodi na lokaciju gde mozete preuzeti
kompletnu instalaciju u IMG ili ISO formatu. Svi popularni
programi za kopiranje kompakt diskova podrzavaju oba
formata. Velicina instalacije je priblizno 435 MB.

File Packaging and Download Paths

Each Express Edition is packaged in its entirety, including all optional components, as an image (img or iso)

file. Below are links to the individual image files for each Express Edition.

Product Total Size Download
Visual Web Developer 2005 Express Edition 449,848 KB

CRC Number
.IMG File | .ISO File F972C10F
Visual Basic 2005 Express Edition

445,282 KB .IMG File | .ISC File BACS1B78

Visual C# 2005 Express Edition 445,282 KB .IMG File | .1S0 File | 55384F2C

Visual C++ 2005 Express Edition 474,686 KB .IMG File | .1S0 File 3DE23D4A

Visual J# 2005 Express Edition 443,702 KB .IMG File | .1S0 File 91B03EAS

Tehnologija

Microsoft je predstavio .NET tehnologiju 2000.
godine, uz prvu verziju programa Visual Studio 2000
i .NET Framework 1.0. Kasnije je usledila verzija programa
2003 Visual Studio i 1.1 .NET Framework. Trenutno su
aktuelne verzije 2005 Visual Studio, odnosno 2.0 .NET
Framework.

NET Framework predstavlja obiman skup klasa koje
se koriste u programiranju razlicitih tipova aplikacija. Sve
klase su grupisane u takozvane imenovane prostore
(named spaces) radi lakSeg snalaZenja i efikasnijeg rada.
Na primer, klase za rad sa SQL bazom podataka nalaze se
u imenovanom prostoru System.Data.SqlClient, klase za
rad sa datotekama nalaze se u prostoru System.lO i tako
dalje. Sve $to vam ikada moze zatrebati gotovo sigurno se
moze pronaci ovde. Ako ne postoji, moze se napisati od
pocetka ili naslediti funkcionalnost postojecih klasa.

Nepravedno je govoriti o C#, a ne pomenuti
Andersa Hejlsberga, koji je glavni arhitekta i projektant
ovog jezika i ucesnik u razvoju .NET tehnologije. Roden u
Danskoj 1961. godine, programer koji je pocetkom
osamdesetih godina 20. veka napisao cuveni Turbo Pascal,
a kasnije projektovao Delphi. 1996. godine Anders se
pridruzio korporaciji Microsoft gde je i razvio programski
jezik J++ i biblioteku klasa ,Windows Foundation Classes".



NET programski jezici mogu pristupiti svim ovim
klasama i u tom smislu su prilicno ravnopravni, bez obzira
na to da li koristite Visual Basic .NET, C#, Fortran .NET ili
neki drugi programski jezik. Razlika izmedu jezika svodi se
na sintaksu, strukturu i licni izbor. Trenutno su svi najcesce
koriS¢eni programski jezici prilagodeni .NET tehnologiji.

Programski jezik C# se izdvaja od drugih i smatra
se prirodnim za .NET okruzenje. Ovaj programski jezik je
nastao kao potpuno nov i nije opterecen kompatibilnoséu
sa ranijim verzijama. Radno okruzenje Visual Studio je u
potpunosti napisano ba$ u C# jeziku. On je moderno
strukturiran, potpuno objektno orijentisan, zasnovan na
C++ jeziku i zvanicno prihvacen kao standard od strane
organizacija ECMA (European Computer Manufacturers
Association) i 1SO (International  Organization for

Standardization).

EZ Start Page - Microsoft Yisual C# 2005 Express Edition

.NET prevodenje

Prilikom prevodenja koda napisanog u bilo kojem
programskom jeziku postoje dve mogucnosti: prevodioci i
tumaci.

Prevodioci prevode izvorni kod direktno u masinski
kdd procesora. U slucaju tumaca se prilikom pokretanja
programa prevodi linija po linija - kako se program
izvrsava. NET je tumac, ali ne vrsi prevodenje direktno u
masinski jezik procesora, ve¢ u takozvani MSIL (Microsoft
Intermediate Language). Po pokretanju programa na
scenu stupa JIT (Just In Time) prevodilac, koji dalje prevodi
MSIL u masinski jezik procesora i izvrsava ga. Ovakva

slojevita arhitektura omogucava portabilnost .NET
aplikacija izmedu razlicitih operativnih sistema u
buducnosti.
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Recent Projects

Open: Project...
Create: Praoject. ..

| o

Getting Started

What's new in C# 20057
Create Your First Application

@ Learn how to use Settings in C# ° L
Tue, 3 Ock 2006 20:15:06 GMT - So VB has the "My" namespace, in C# we can

access user and application setkings through the Properties namespace. Learn

How To: Item Template Customization

Tue, 3 Oct 2006 20:15:06 GMT - Ever wanted to know how ko create custom

class templates For your projects? Anson Horton shows us how, Check out his

blag which contains some great C# tips and tricks!

XMA Game Studio Express: Bringing Game Development to the Mass...

Maon, 21 Aug 2006 20:20:18 GMT - For the First time, hobbeyists, students and

indie developers will have access to professional grade tools & technologies for

PC & ¥box console game development! Make yvour dream game a reality and

download the Beta today!

Get the New Robotics Studio CTP

Tue, 25 Jul 2006 21:26:58 GMT - The Microsoft Robotics Studio customer

technical preview (CTP) is now available to download and try out! Ik offers an

end-to-end robotics development environment using VB, C#, C++, or even

MSDM: ¥isual C# 2005 Express Edition

Use a Starter Kik
HowDoI... ?

Learn Yisual C#

Connect With the Community
Download Additional Content

browser Javascript!

That's Totally Disco!

Tue, 25 Jul 2006 21:26:58 GMT - Clint Rutkas describes his months-long quest to
create a parky dance Floar For him and his friends to enjoy by combining his
MacEyver-like talents with hardware and Wisual C!

¥ideo Series: Absolute Beginners Guide to Yisual C# 2005 Express E...

Man, 06 Mar 2006 23:19:15 GMT - Learn how to program using Yisual C# in this
video series that walks through creating a fully-Functional R35 Reader b
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Pocetak

Za pocetak je potreban operativni sistem Windows
XP i instaliran C# Express 2005. Kada se pokrene radno
okruzenje, na uvodnom ekranu postoje opcije za kreiranje
novog ili otvaranje postojeceg projekta (1). Takode, tu se
nalazi i lista prethodno otvorenih projekata (2) koja je
sada prazna. Veoma su korisna i okna sa vezama za
pocCetnike (3) i najnovijim vestima (4) koje se automatski
azurira ako postoji Internet veza.

New Project @@
Templates: EHE
_\lisual Studio installed templates

=
o st B cf - j
Windows  Class Library | "t EmptyProject ScreenZawer  Movie
Application i H Starter Kit Collecti...
My Templates
Search Cnling
Templates. ..

Potrebno je kliknuti na vezu Kreiraj: Projekat...

(Create: Project...), Cime se otvara dijalog u kome treba
izabrati tip projekta kao Sto je prikazano na prethodnoj
slici.

Tri osnovna tipa projekta su:

e Windows aplikacija (Windows application) predstavlja
standardnu Windows aplikaciju koja se moze samostalno
pokretati na racunaru.

o Biblioteka klasa (Class Library) je biblioteka klasa sa
svojim funkcijama i drugim elementima. Ovaj projekat ne
moze se samostalno pokrenuti, ve¢ ga pokrecu i koriste
drugi tipovi projekata.

o Aplikacija konzole (Console Application) takode
Windows aplikacija, ali bez grafickog korisnickog
interfejsa. Komunikacija se odvija iskljuivo sa komandne
linije.

Ostali tipovi predstavljaju samo razlicite predloske i
demo aplikacije uz mogucnost pronalazenja drugih
predlozaka projekata na Internetu.

Za pocetak, kao najjednostavniji tip aplikacije, treba
izabrati stavku ,Aplikacija konzole” (Console Application) i
kliknuti na dugme ,U redu” (OK).

Sve linije primera koda u ovom clanku su prikazane
crvenom bojom, a kod koji je automatski generisalo radno
okruzenje prikazan je sivom bojom.

Posle par momenata se otvara prozor za pisanje
koda sa vec ispisanim kosturom aplikacije. Potrebno je
obratiti paznju na liniju static void Main(string[] args). Ona
definise glavnu (Main) funkciju koja se prva pokrece
prilikom pokretanja programa. U telu ove funkcije treba
upisati kod koji je potrebno izvriiti. Telo funkcije je
definisano pocetnom { i zavrSnom } velikom zagradom,
Sto predstavlja nacin na koji se obelezava pocetak i kraj
svih segmenata u C# jeziku.

Da biste probali jednostavan ispis na ekranu, u
okviru velikih zagrada upiSite tekst tacno kao Sto je
prikazano:
class Program
{

static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine ("Moja prva C# aplikacija");
Console.ReadKey ();
}
}

Imajte na umu da C# razlikuje mala i velika slova!

Pokretanje aplikacije iz radnog okruzenja vrsi se
pomocu funkcijskog tastera F5 na tastaturi. Ako je kod
ispravno napisan, pojavljuje se prozor komandne linije sa
ispisanim tekstom:

Pritisnite bilo koji taster Cime se zatvara prozor
komandne linije, odnosno zaustavlja aplikacija.

o file:AAC: Mocuments and Settings/AdministratorfLog

Mojga prva CH aplikacija




Analiza koda:

Linija: Console.WriteLine("Moja prva C# aplikacija");

je ,odgovorna” za ispis teksta. Console objekt predstavlja
prozor komandne linije, dok je WriteLine metod ovog
objekta kojim se ispisuje tekst. Kasnije ¢emo videti Sta su
klasa, objekat i metoda klase. Ocigledno, parametar
metode WriteLine je tekst koji Zelimo da se ispise.

Linija: Console.ReadKey();

postoji samo da bi se napravila pauza. Bez nje bi se
otvorio prozor komandne linije, ispisao tekst i prozor bi se
odmah zatvorio jer se aplikacija zavrsila. Slicno kao i u
prethodnoj liniji koristi se objekat Console, a ovog puta
metod ReadKey koji ceka da korisnik pritisne taster na
tastaturi. Pokusajte da obrisete ovu linjju i pokrenete

program i vidite sta se dogada.

Za pojmove: klasa, objekat, objektno programiranje,
nasledivanje, metodi i slicno Culi ste ili procitali u literaturi
i oni (po mom iskustvu) izazivaju odbojnost ka objektnom
programiranju, bez obzira na to da li ste pocetnik ili
profesionalac. Ne treba se tako osecati jer objektno
programiranje predstavlja nacin razmisljanja koje je
najblize svakodnevnom iskustvu i najuspesnije modelira
stvarnost.

U sledeem nastavku serijala o programiranju
bavicemo se bas ovim pojmovima jer oni predstavljaju
okosnicu u C# programiranju. MM

7 Pltan e Kako sacuvati Web
O govor stranu?

Da bi pregledali Web stranu i kada niste na prikljuceni na
Internet, u pregledacu stranica (npr. Internet Explorer-u),

treba izabrati: Datoteka(eng.File)>Sacuvaj kao...
(eng. Save as...) i u padajucoj listi izabrati jednu od opcija:

Web stranica (*.html)

ako treba sacuvati stranu bas onako kako se vidi, ali sa
tekstom u fajlu a slikama i tabelama u fascikli koja se
automatski napravi:

£ -

MSN_com MSN_com_files

Web arhiv (*.mht)
ako treba ako treba saCuvati stranu bas onako kako se
vidi, sa slikom, tabelama i tekstom u istom fajlu:

MSN_com

Tekstualna datoteka (*.txt)
ako treba sacuvati samo tekst sa Web strane:

MSN_com

Ako ceo sadrzaj Web stranice ili samo njen deo
treba ubaciti u dokument MS Office programa
(npr. MS Word ili MS PowerPoint), treba levim tasterom
misa selektovati slike i tekst koji se kopiraju, a zatim ih
kopirati klikom na desni taster misa i izborom komande
Kopiraj (eng. Copy). Zatim se u programu u koji treba
uneti ove sadrzaje klikne desnim tasterom misa na mesto
ubacivanja sadrzaja i komandom Nalepi (eng. Paste) pre-
nese zeljeni sadrZaj.



Izrada skolskog lista

Microsoft Publisher

Microsoft Publisher 2003 je jednosta-

<0 van program za izradu Stampanih i

. Al elektronskih publikacija.

=) = Jednostavnost ovog programa cini

| ga idealnim izborom za pravijenje

o skolskog lista, bilo da list treba da

bude odsStampan ili se planira da bude distribuiran na
elektronske adrese ucenika, nastavnika i roditelja.

Svrha i sadrzaj skolskog lista

Svrha Skolskog lista jeste da roditeljima, ucenicima i
nastavnicima obezbedi informacije o radu Skole. Na taj
natin se gradi odnos Skole sa ucenicima, roditeljima i
lokalnom zajednicom. Treba odluciti koliko vremena i
novca skola moze da ulozi u Stampanje lista, od Cega Ce
zavisiti ucestalost objavljivanja Skolskog lista, njegov tirazZ i
obimnost. Troskovi su znatno manji ako se list Salje na
elektronske adrese zainteresovanih primalaca.

Prvo se bira naziv skolskog lista, a zatim se moze
odabrati tema kojoj je broj posvecen. Koja je najvaznija
poruka koju Skola zeli da prenese roditeljima i lokalnoj
zajednici? List treba da informiSe o najvaznijim
dogadajima u skoli, o obrazovnoj politici i akcijama koje se
sprovode u republici i opstini, radu Skolskog odbora,
nastavnickog veca i ucenickog parlamenta.

Informacije o radu Skole, novostima i postignutom
uspehu mogu se organizovati po razredima ili odeljenjima
ili se mogu napisati clanci sa obavestenjima vezanim za
redovnu nastavu, rezultatima rada ucenickih sekcija,
odabranim radovima ucenika i sl.

Aktivno angazovanje ucenika u pravljenju skolskog
lista uvek je dobar izbor, a nastavnici samo usmeravaju i
pomazu njihov rad. Uvodna rec direktora Skole ili
predstavnika roditelja daje zvanicni ton Skolskom listu.
Medu clancima koji su zastupljeni u Skolskom listu mogu
biti obavestenja o nacinu na koji roditelj utice na izbor
izbornog predmeta, sekcijama koje su zastupljene u skol,
obavestenja o vannastavnim aktivnostima i podrsci koju
roditelj i Skola treba da omoguée za razvijanje
individualnih sklonosti ucenika.

Obavestenja o izboru ponudaca za ekskurziju ili
obavestenja za roditelje o pripremama za jednodnevni
izlet ili pripremama koje Skola organizuje za prijemni ispit
u srednju Skolu ili fakultet jesu teme koje interesuju
roditelje. Najlepsi i najcitaniji deo Skolskog lista uvek su
radovi ucenika.

Predstavljanje odeljenja u Skoli ili uspesnog ucenika
moze biti stimulativno za dalji razvoj ucenika i kreiranje
atmosfere pozitivnog takmicenja u Skoli. Informisanje
roditelja o akcijama u kojima Skola ucestvuje, kao Sto su
akcije prevencije bolesti ili akcije ekoloskog tipa, moze biti
povezano sa predstavljanjem odeljenja koja su se u ovim
akcijama angazovala. Moguce je predstaviti ucenike koji
imaju probleme kao sto su zdravstvene smetnje ili otezani
uslovi Zivota radi pokretanja akcija za pomoc¢ i boljeg
razumevanja u okolini u kojoj zive. Predstavljanje novih
nastavnika i ucenika kroz Skolski list olaksace komunikaciju
roditelja sa nastavnicima i odeljenjem u kojem svoje
Skolsko vreme provodi njihovo dete.

Priprema Skolskog lista za Stampu u programu
Microsoft Publisher

Kada nastavnici i ucenici pripreme tekstove i slike
za sSkolski list, ostaje da ih pripreme za Stampu ili elektron-
sku distribuciju, Sto je najbolje uraditi u programu MS
Publisher.

Radno okruzenje programa Publisher je slicno
okruzenju drugih  Microsoft Office 2003 programa.
Program sadrzi predloske profesionalnih publikacija, Sema
boja, galerija stilova, slika, pisama, pozadina Web stranica,
animiranih GIF slika, zvukova i drugo koji olaksavaju
izradu publikacija.

Po pokretanju programa Publisher treba odabrati
jednu od opcija za izbor tipa publikacija od Cetiri
ponudene: za stampu, za Web ili e-postu, neki od skupova
dizajna ili praznu publikaciju. Zatim se vrsi izbor iz grupe
ponudenih predlozaka. Za izradu Skolskog lista najbolje je
izabrati neki od predlozaka iz grupe ,Bilten” (eng.
Newsletter). U primeru na slici izabran je Sablon ,Letnji
bilten” (Summer Newsletter).



Izrada Skolskog lista pocinje unosom informacija o
skoli. Ponudeni tekst moZete menjati, ali mozete i ukloniti
ponudene okvire za tekst ili dodati nove. Publisher koristi
Cetiri vrste okvira: okvire za za unos obicnog teksta
pasusa, tabele, WordArt za unos WordArt teksta i okvire za
postavljanje slika. Alatke za izradu ovih okvira i drugih
objekata nalaze se na paleti ,Objekat” (Object).

Klikom na odgovarajuci okvir bira se predlozeni
tekst koji nestaje kada poCnete da unosite svoj tekst.
Ukoliko tekst ne moze da stane u ponudeni okvir, velicina
okvira moze se promeniti pomeranjem karakteristicnih
tacaka koje se nalaze u uglovima ili na sredini stranica
okvira. Oblikovanje teksta je slicno kao u programu
Microsoft Word.

: Newsletter Options -

Newsletter Options

Page Content
Publication Designs

Color Schemes

% B ke [e)

Font Schemes

One- or two-sided printing

1 2

Customer address

BE 00 « ~ |k | L[]

L#  Select Objects Izbor objekata
A Text Box Umetanje okvira za tekst
0 Insert Table... Umetanje okvira za tabele
Al wordart... Umetanje WordArt teksta
Lall picture Frame Umetanje okvira za sliku
N Line Crtanje linija
M ... Crtanje strelica
O oval Crtanje elipse ili kruga

- Crtanje pravougaonika ili
L1 Rectangle kvadrata
HJ Autoshapes Umetanje automatskih oblika

Design Gallery Object.., Umetanje objekta dizajnerske
galerije

Tekst u programu Word moze se prebaciti u
publikaciju izborom stavke ,Uvezi Word dokument” (Import
Word Document) i prikladnog predloska. Word dokument
moZe se uvesti i kao datoteka u bilo koji predlozak.

Umetanje slika u publikaciju moguce je izvrsiti na ve¢
ponudenom mestu u predlosku, ali i na bilo kojem drugom
mestu. Da biste postavili novu sliku preko slike predloska,
kliknite desnim tasterom misa na sliku i izaberite stavku
,Promeni sliku” (Change Picture) i lokaciju sa koje cete
umetnuti sliku - ,Clip Art" (Clip Art), 1z datoteke” (From File),
.1z skenera ili fotoaparata” (From Scanner or Camera). Da bi
se dodala slika na novo mesto, prvo se definise prostor u koji
se smesta slika. To se moze uraditi izborom stavke ,Okvir
prazne slike” (Empty Picture Frame) na paleti
,Objekti” (Objects) u okviru alatke ,Okvir slike” (Picture
Frame) i crtanjem pravougaonog prostora za sliku. Zatim se
bira i umece slika iz neke od datoteka. Takode je moguce
prvo umetnuti sliku u dokument, a zatim je prevuci na
odredeno mesto i podesiti njenu visinu i Sirinu. U zavisnosti
od odabranog predloska dokument se sastoji od jedne ili vise
stranica. Dokumentu se mogu dodati nove stranice izborom
stavke ,Stranica” (Page) u meniju ,Umetanje” (Insert) i
izborom opcije za umetanje kopije postojece stranice ili
prazne nove stranice.

Stranice moZete izbrisati tako Sto cete u meniju
,Uredivanje” (Edit) izabrati stavku ,lzbrisi stranicu” (Delete
Page) ili im zameniti mesta tako Sto cete u istom meniju
izabrati stavku ,Premesti stranicu” (Move Page). Jednostavniji
nacin za promenu redosleda stranica jeste izbor odredene
stranice na statusnoj traci i njeno prevlacenje na
odgovarajuce mesto.



Kada se zavrsi dizajn publikacije, pozeljno je
pokrenuti opciju ,Kontrolor dizajna” (Design Checker) da
bi program pregledao da li ima nedostataka u vezi sa
postavljenim sadrzajem (da li ima preklapanja sadrzaja,
sadrzaja van margina i drugo) i da bi se ti nedostaci
otklonili. Jos jedna od korisnih alatki je i ,Menadzer za
grafike” (Graphics Manager) koja daje informacije o svim
slikama u publikaciji (upozorava da odredene slike nisu
odgovarajuceg kvaliteta za Stampu tako da ih treba
zameniti kvalitetnijim ako je moguce).

Jos jedna stavka bitna za profesionalnu stampu
jeste konverzija boja iz RGB ili CMYK u spot boje i
obrnuto, $to omogucava dijalog ,Stampanje u boji* (Color
Printing) koji mozete pokrenuti tako Sto ¢ete u meniju
,Alatke” (Tools) izabrati stavku ,Komercijalni alati za
Stampanje” (Commercial Printing Tools) i ,Stampanje u
boji* (Color Printing).

Ovaj kratak opis rada u programu Publisher treba
da bude dovoljan za izradu §ko|skog ¢asopisa, narocito za
nastavnike i ucenike koji su ve¢ koristili programe
Microsoft Office paketa. Zelimo Vam mnogo uspeha u
kreiranju skolskog lista! gs

Ynozopewe 0 NPMEATHOCTH

P Ita nJ e Sta su koladiéi
O g Ovor (eng. cookies)?

?

Neki Web sajtovi kreiraju malu tekstualnu datoteku
i Cuvaju je na vasem racunaru. Ovakva datoteka se zove
"kolaci¢" i sluzi za indentifikaciju korisnika pri pristupu
Web sajtu, Sto nekad moze biti korisno za korisnika a ne-
kada ugrozava njegovu privatnost. Zato opcije privatnosti
u pregledacu treba podesiti najmanje na srednji nivo
(Tools>Internet options>Privacy>Medium) a pri pristupu
vecini Web sajtova treba blokirati kolacice (uz cekiranje
opcije “Primeni moju odluku na sve kolacice sa ove Web
strane” eng. “Ap”).

g Web nokauja www rosettaproject org” saxTesa na cavyea

S AaToTeky no MMeHy . korauwh” Ha eawem pavyHapy. Dea natoTera
02 MOXO3 KOPWCTW 3a npahere MHPopMaLKME o yoTpedia.
KenaTe N4 03 N0SEONATE 0BY paAkY 7

[ Mpumern majy oanyky Ha cee komauihe ca oee Web nokawde

[ Donycma komauah l [Emmpaj mnath] [mee WHDOpMaLM|E ][ Momoh ]
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Neki Web sajtovi zahtevaju koris¢enje kolacica, pa
ne moze da se koriste usluge Web elektronske poste ako
nije omogucena indentifikacija korisnika kolacicem sa po-
dacima o korisniku.




Dobra prezentacija kao osnova za

dobra predavanja

Predavanja podrzana multimedijalnim Power Point
prezentacijama su daleko efikasnija i zanimljivija od
klasi¢nih. Prezentacija se priprema pre ¢asa i njen prikaz
na ¢asu omogucava ustedu vremena koje bi bilo utroseno
za pisanje na tabli, a primena multimedijalnih elemenata u
prezentaciji zamenjuje primenu ociglednih nastavnih
sredstava.

Osim poznavanja tehnike rada u programu
PowerPoint potrebno je da nastavnik pri pripremi
predavanja i prezentacije ima u vidu i preporuke koje su
izlozene u ovom tekstu.

Organizacija prezentacije i slajdova

Sadrzaj prezentacije treba da bude organizovan
logicno i da Cini celinu, a prezentacija treba da bude
pregledna. Prezentacija namenjena predavanju ne treba
da sadrzi cele, slozene recenice ve¢ samo teze! Pri izradi
prezentacije bitne pojmove ili kljucne reci treba naglasiti
(npr. nekom bojom drugacijom od osnovnog teksta) kako
bi se privukla paznja ucenika i omogucilo bolje pamcenje.

Zbog preglednosti na slajdovima koji se prikazuju
treba da budu izlozene samo teze (ceo slajd je vidljiv u
prikazu strukture, eng. Outline). Detaljnija objasnjenja uz
slajd treba unositi u beleske (eng. Notes) Sto nastavniku
moze da pomogne kod pripremanja izlaganja. Ako se ove
beleske odStampaju zajedno sa slajdom, mogu se podeliti
uCenicima kao materijal za ucenje. Ovim se ucenici
oslobadaju hvatanja beleski, koje se kod nekih moze svesti
na mehanicko prepisivanje teksta sa slajda.
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Ucenicima ¢e novo gradivo biti mnogo jasnije ako
izlaganje nastavnika prati multimedijalna prezentacija.
,Slika govori hiljadu reci” i zato uz tekst u prezentaciju
treba ugraditi slike, filmove ili animacije. Naravno, treba
naci ravnotezu izmedu teksta i ostalih elemenata slajda.
Efekte animacije sadrzaja slajdova treba koristiti oprezno
jer ¢e imati pozitivan efekat samo ako se upotrebe u
pravom trenutku i na pravom mestu. Treba izbegavati
efekte koji traju predugo. Sav sadrZaj slajda treba da se
pojavi odjednom, izuzev kada pojavljivanje jednog po
jednog dela moze da doprinese boljem razumevanju
slozene materije.

Prelazak sa jednog na drugi slajd prezentacije
namenjene nastavi treba da bude kontrolisan misem, a ne
automatski, jer ¢e onda nastavnik moc¢i da uskladi
promenu slajdova sa svojim izlaganjem.

Broj i organizacija slajdova

Dobra prezentacija ne mora da ima puno slajdova,
ali mora da sadrZi sve teze. Broj slajdova po prezentaciji
zavisi od samog gradiva, a moze se kretati od 20 do 30 za
trideset minuta predavanja.

Prvi slajd treba da sadrzi naslov predavanja, naziv
predmeta i ime nastavnika. Ako se predavanje izvodi izvan
Skole, ono treba da sadrzi i naziv Skole. Mesto i datum
nisu obavezni, ali su pozeljni. Ako se koristi stara
prezentacija, obavezno treba azurirati datum tako da
slusaoci imaju utisak da je prezentacija napravljena bas za
njih. Sadrzaj prezentacije treba prilagoditi publici.

Na drugom slajdu izlaze se cilj predavanja u
kratkim crtama. To moze biti sadrzaj same prezentacije.
Cilj ovog slajda jeste da se ucenici upoznaju sa gradivom
koje ¢e im biti izlozeno.

Na kraju prezentacije uvek treba dati kraci pregled
(rezime) onoga S$to je izlozeno i izvuéi odgovarajuce
zakljucke. Nakon predavanja moZe ostati prikazan prvi
slajd ili slajd sa literaturom i vezama ka nastavnim
materijalima, mogu biti dati podaci o kontaktu i adresa e-
poste nastavnika i sl.



Tekst u slajdovima

Pri unosu teksta na slajdove treba voditi racuna da
pri prikazu na ekran ili projektovanju slajdova na platno
svi elementi moraju biti vidljivi za sve ucenike. Preporuka
za veliCinu teksta je sledeca: naslov 40 ta¢, podnaslov 36
taC, ostatak teksta 32-24 taC. Zbog preglednosti broj
redova teksta po slajdu ne bi trebalo da bude veliki - ne
veci od sedam.

Obavezno treba proveriti da li ima pravopisnih i
gramatickih gresaka jer izgled prezentacije govori o profe-
sionalnosti nastavnika koji je priprema.

Multimedijalni elementi prezentacije i njihov uticaj na
percepciju i pam¢enje slusaoca

Informacija se bolje pamti ako je primljena preko
vise Cula. Informacije primljene ulom vida bolje se pamte
od informacija primljenih Culom sluha (vise od trecine
mozdane kore se bavi obradom vizuelnih informacija), pa
Ce slike i filmovi ugradeni u prezentaciju privu¢i paznju i
omogu¢iti da ucenici zapamte izlozeno gradivo
neuporedivo bolje nego kad slajdovi nose samo tekst. Pri
izboru metoda nastave, ali i pravljenju same prezentacije
treba imati u vidu poznatu pedagosku teoriju: ,Covek
pamti 10% onoga Sto procita, 20% onoga Sto Cuje, 30%
onoga Sto vidi, 40% onoga S$to Cuje i vidi, 50% onoga Sto
prodiskutuje, 70% onoga Sto iskusi, 95% onoga Sto
predaje”.

Dizajn prezentacije u smislu estetskog utiska tesko
je oceniti. Ono Sto se dopada autoru ne mora da se
dopadne i slusaocima. Od nacina prikazivanja prezentacije
zavisi izbor boja. Ako se prezentacija projektuje na platno,
treba koristiti svetle pozadine i tamna slova, a ako se
koristi za prikazivanje na ekranu, pozadina moze da budu
tamna, a slova svetla.

Prednost imaju Ciste boje nad mesanim. Umesto opsteg
sarenila, optimalno je koristiti tri, eventualno Cetiri boje.
Naravno, treba voditi racuna o skladu boja. Kod koris¢enja
boja treba obratiti paznju na funkciju koja joj se dodeljuje:
da li boja treba vizuelno da privuce, da izazove odredenu
asocijaciju ili da potpomogne brzom citanju.
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Paznju privlace kombinacije boja slova i pozadine
koje imaju veliki koeficijent refleksije tekst-pozadina, na
primer:

Zuta slova na purpurnoj podlozi

Crna slova na beloj podlozi

Bela slova na tamno plavo] podlozi

Bela slova na crvenoj podlozi

Zuta slova na crnoj podlozi

Pozadina treba da bude ista za sve slajdove
prezentacije, a dobro je da slika ili Sara pozadine bude
diskretna. Neke Sare mogu da otezaju Citanje teksta. Do-
bro je koristiti animacije da bi privukle paznju. Medutim,
to treba Ciniti umereno jer one ne smeju da odvuku paznju
slusalaca. Previse animacije, jake boje, nedosledan izgled
slajdova Cine prezentaciju nesredenom i neurednom.

Dobro uradena PowerPoint prezentacija ne garantuje i
uspesno predavanje

Pre pocletka nastave obavezno treba sacuvati
prezentaciju na racunar sa kojeg e biti projektovana i
treba proveriti da li prezentacija funkcionise na tom
racunaru (da postoji program za otvaranje prezentacije, da
li su instalirani fontovi koji su koris¢eni, da li animacije
rade itd.). Nastavnik treba da sacuva prezentaciju u svojoj
fascikli na zajednickom racunaru da ne bi gubio vreme na
pronalaZenje datoteke pred sam pocetak predavanja.

Nastavnik za vreme izlaganja treba da stoji. Time privlaci
paznju i uspostavlja kontakt sa ucenicima koji slusaju.
Izlaganje treba da bude jasno i glasno.



Citanjem teksta sa prezentacije ne moZe se zadrZati
paznja ucenika. Cilj nastavnika jeste da navede ucenike na
razmisljanje, pa je u toku predavanja dobro postavljati
pitanja. Treba paziti na broj slajdova i zadrzavanje po
jednom slajdu. Vreme za objasnjenje slajda takode zavisi
od sadrZaja, a preporucuje se da traje od 1 do 2 minuta.

IzloZeni su elemenati na koje treba obratiti paznju
pri izradi prezentacije. Jako je vazan izbor sadrzaja (teza)
koji se postavljaju na slajdove, umeca da se kaze dosta sa
malo reci, da nastavnik izdvoji bitno od manje bitnog.
Dobro je i da nastavnik izdvoji vreme za uvezbavanje
predavanja kako bi trajanje izlaganja prilagodio planu
Casa. Ne zaboravite da svojim primerom nastavnik uci i
ucenike kako treba pripremati prezentaciju i kako je
izlagati! gs

Obrazovni materijali na Internetu

Digitalna NBS
http://www.nbs.bg.ac.yu
Jezik: srpski
Nastavna oblast: srpski jezik i knjizevnost, istorija, likovna
umetnost

Na bogatoj Web lokaciji Narodne biblioteke Srbije
nalazi se kolekcija digitalizovanih dokumenata iz arhiva
biblioteke kojima se moze pristupiti na Web adresi http://
www.digital.nbs.bg.ac.yu.
Srpska decija digitalna biblioteka organizovana je po
uzrastu deteta, a Citanje se omogucava ucitavanjem
skeniranih strana iz fonda biblioteke. Zbirka skeniranih
knjiga nije velika, kvalitet ucitanih stranica nije vrhunski, ali
predstavlja ohrabrujuci pocetak.

= BEOrpag Ha CTAPMM pasrneaHULama
@n @ e sd B @ @ 0 BW .

Kparsa Metpa ynuya
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Medu ostalim digitalizovanim dokumentima nalaze
se zbirke starih srpskih novina, naucnih casopisa,
kartografska grada (sjajna zbirka nekoliko starih atlasa,
Beograda na starim mapama i DenaralStabna karta Srbije),
zbirka plo¢a na 78 obrtaja (ako imate ,sporu” Internet
vezu budite strpljivi i sacekajte da biste culi zvuk sa ovih
starih ploca), fotodokumenta (vrlo bogata zbirka sa
kolekcijama starih fotografija i razglednica Beograda,
kolekcija portreta znamenitih Srba iz XIX veka i druge
kolekcije), gravire i likovni materijali, plakati i
dokumentacioni materijali, a u odeljku ,Razno” mogu se
pronaci digitalne kopije srpskih Ustava od 1835. godine.
Svim nastavnicima srpskog jezika i knjzevnosti bice od
velike koristi ,Tekuca bibliografija Srbije” i katalozi knjiga
na jezicima jugoslovenskih naroda (Katalozi i bibliografije).

Sve datoteke se u neizmenjenom obliku mogu
besplatno koristiti u licne svrhe ako se pri tome ne
ostvaruje materijalna dobit. U suprotnom, potrebna je
pismena saglasnost Narodne biblioteke Srbije.

HowStuffWorks
http://www.howstuffworks.com/index.htm

Jezik: engleski
Nastavna oblast: sve

HowStuffWorks je Web lokacija sa popularno
pisanim odgovorima na pitanje ,Kako radi ..." koji se
mogu koristiti za pripremu Casova i osvezenje u nastavi
razlicitih predmeta u osnovnoj i srednjoj skoli. Lokacija je
komercijalna pa vam mogu zasmetati reklame.

Lokacija ima sopstveni pretrazivac i zato je najbolje
vrsiti pretragu unosom kljucne reci.

Izdvajamo neka od naucno-popularnih pitanja na koje je
dat jednostavan odgovor u odeljku lokacije
.Nauka” (Science): Kako rade 3D naocare? Kako rade
avioni? Kako se kamufliraju Zivotinje? Kako dolazi do
lavina? Sta je kloniranje? Kako rade hidrauli¢ne masine?
Kako se primenjuje hipnoza? Sta su meduze? Kako rade
laseri? Kako nastaju munje?



Make HowStuffWorks your home pagel

U odeliku posvecenom zdravlju (eng. Health)
mozete saznati Sta su alergije, kako radi vestacko srce,
kako deluju vitamin B ili nikotin, kako deluju korektivna
soCiva... U odeljku posvecenom elektronici (eng. Electronic
Stuff) i racunarima (eng. Computer Stuff) predstavljene su
ve¢ klasicne elektronske komponente kao $to su LED
diode i kondenzatori, ali i tehnologije XXI veka: Bluetooth,
virusi za mobilne telefone, MP3 kompresiji i dr. U odeljku
posvecenom ekonomiji (eng. Money Stuff) izmedu ostalog
je objasnjeno kako rade kreditne kartice i kako se vrSi
elektronsko placanje, a ima i saveta o pravljenju
marketinskih planova ili promociji biznisa na Internetu. U
odeljku ,Stvari za ku¢u” (eng. Home stuff) objasnjeno je
kako rade mnogi ku¢ni aparati, a u odeljku ,Zabava” (eng.
Entertainment Stuff) mozete procitati o hokeju, olimpijskoj
baklji ili elektricnim gitarama.

Osnovane su sumnje mnogih nastavnika da ucenici
koji znaju engleski jezik nekad bez bilo kakve izmene
prepisuju sadrZaje sa ove lokacije za svoje domace
zadatke i projekte!

ever wonder

how hybrid cars worke

Mobil Travel Guide | Consumer Guide Product

howstuffworks®

| AutoStuff '\ Science Stuff '\ Health Stuff | Entertainment Stuff
Computer Stuff Electronics Stuff Home Stuff "\ Money Stuff People Stuff

Travel Stuff
Shop

‘SEarch HowStuffWorks and the Ue

Web Gallery of Art
http://www.wga.hu/index1.html

Jezik: engleski i madarski
Nastavna oblast: Umetnost

Bogata i lepo organizovana baza digitalnih
reprodukcija znacajnih likovnih dela nastalih u zapadnoj
Evropi od dvanaestog do devetnaestog veka, sa
naglaskom na period renesanse. Baza je namenski
napravijena kao resurs za studente i nastavnike koji
proucavaju istoriju umetnosti. Dozvoljeno je koris¢enje
slika u obrazovne svrhe bez materijalne naknade, a sve
slike imaju visoku rezoluciju.

Na lokaciji je dostupan je katalog sa vise od 15.000
zastupljenih slika (u odeljku ,Informacije”, eng. Info), a
baza se moze pretrazivati po nazivu dela, autoru,
slikarskoj skoli, periodu u kojem je nastala, vrsti likovnog
dela ili muzeju u cijoj se kolekciji nalazi (,Pretraga”, eng.
Search).
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Osim pristupa odabranim digitalnim
reprodukcijama, virtuelne izlozbe prate i objasnjenja
umetnickog nasleda i istorijskih okolnosti u kojima su
nastale, sa Citavim prikazima velikih  umetnickih
spomenika kao sto je Sikstinska kapela (,Vodeni obilasci”,
eng. Guided Tours).

“Mot what man knows but what man feels, concerns art. All else is s

Bernard Berenson

WEB GALLERY *®

The Web Gallery of Art is a virtual museum and searchable
database of European painting and sculpture of the Gothic,
Renaissance and Baroque periods (1100-1850), currently
containing over 15.400 reproductions. Commentaries on
pictures, biographies of artists are available. Guided tours,
free postcard and other services are provided for the visitors.

ENTER HERE

Svaka od digitalnih reprodukcija moze se poslati na
odabranu adresu e-poste primaoca u obliku elektronske
razglednice (Postcard). Dostupan je i recnik termina koji
se Cesto upotrebljavaju u likovnoj umetnosti, sa nazivima
poznatih crkava, muzeja i likovnih Skola (Glossary).
Klasicna muzika koja se Cuje u pozadini kada pristupite
Web lokaciji moze se promeniti ili iskljuciti pritiskom na
taster Esc (Music). Razmena jﬂiéljenja 0 temama vezanim
za istoriju umetnosti obavlja se na mreznom forumu
(Forums).



Molecular Expressions™
http://micro.magnet.fsu.edu/dna/index.html

Jezik: engleski
Nastavna oblast: Biologija, fizika, hemija, elektrotehnika

Web lokacija posvecena optickoj i digitalnoj

mikroskopiji sa obiljem fotografija, java apleta, MPEG
filmova i lekcija koji se mogu iskoristiti u obrazovne svrhe,
pre svega u nastavi biologije, fizike i hemije.

Mi cope The Molecular Expressions Galleria is your gateway to our numerous
(A {RERs) collections of photographs taken through a microscope. Use the
buttons to the left or right and the links below to navigate to points of

interest on our website.

The Galleries:

Photo Gallery

Microscope Museum

Silicon Zoo

Snoopy

Pharmaceuticals

In October 1850, cartoon illustrator Charles

Chip Shots

| Schultz added the character Snoopy, a young
beagle pup, to his comic strip Peanuts. Serving

Phytochemicals

as lead personalty Charlie Brown's

DNA Gallery

independently-minded dog, Snoopy has played
an integral roke in the broad success of the cartoon and has a reserved a place in

Microscapes

hearts of milionz of fans. The silicon version of Snoopy illustrated above was

Vitamins

discovered by Richard Piotter of New Ulm, Minnesota, who also loaned the 4-inch
wafer (made by a 1980s-era semiconductor company named Trilogy) from

Amino Acids

wihich the image is derived.

Birthstones

Religion Collection

The Galleries:
Photo Gallery

Darkfield Gallery

Hoffman Images

Our main gallery of photomicrographs featuring an

Pesticides

some information about the subjects that are presented.

Tree Collection

BeerShots

\ Featured Microscopist |

(http://micro.magnet.fsu.edu/dna/index.html),

ual Transistor
v tutorial

CREATURE FEATURE @

e ——
SCANNING SIECITON MICTOSCOpY

R irtual SEM
$ILICON Zgof |

@
H y DO THAT??

Microscopy

abbreviated number of images from each collection as well as |

Primer g+

Microscope
N

Necete se pokajati ako provedete vreme istrazujui
ovu obimnu Web lokaciju sa mnostvom galerija.
Izdvajamo deo lokacije posvecen nauci i svetlosti (Science,
Optics & You) namenjen ucenicima i nastavnicima, sa
vremenskim pregledom vaznih naucnih otkrica o fizici
svetlosti (Timeline in Optics), pionirima optike (Pioneers in
Optics), lekcijama o svetlosti i boji, uputstvima za
nastavnike o ogledima vezanim za svetlost (Teacher
Resources) te sjajnim interaktivnim java apletima koji
dozvoljavaju promene uslova virtuelnih eksperimenata,
plasticno docaravajuci promenu rezultata nastalih usled
unetih promena (Interactive Java Tutorials). Digitalni
filmovi kretanja mikroskopskih organizama u vodi bare
(http://www.microscopyu.com/moviegallery/pondscum/
index.html), fotografije DNK-a

Celija i virusa

(http://micro.magnet.fsu.edu/cells/index.html),

strukture

rad sa

virtuelnim elektronskim mikroskopom samo su neki od
resursa za nastavu biologije (http://micro.magnet.fsu.edu/
primer/java/electronmicroscopy/magnifyl/index.html).
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Intreaktivni java apleti povezani sa
elektromagnetikom su veoma dobri (http://
micro.magnet.fsu.edu/electromag/java/index.html), a
izdvajamo i prikaz FET tranzistora
(http://micro.magnet.fsu.edu/electromag/java/transistor/
index.html). Jedna galerija je posvecena slikama i filmovima
o kristalima i procesu kristalizacije
(http://micro.magnet.fsu.edu/movieqgallery/
chemicalcrystals.html).

Svim nastavnicima od srca preporucujemo da
pogledaju logaritamsko pomeranje kroz prostor — od
pogleda na Mlecni put sa udaljenosti 10 miliona godina od
Zemlje, preko pogleda na list velicine par centimetara i
mikrometarske celije lista, do jezgra atoma
(http://micro.magnet.fsu.edu/primer/java/scienceopticsu/
powersof10/index.html)

Za preslovljavanje Cirilicnog teksta u latinicni ili
obratno dovoljno je instalirati besplatan program trans-
lit.exe koji se moze preuzeti sa Microsoft sajta.

Po instalaciji program se ugraduje u Office paket i
preslovljvanje se obavlja jednostavnim selektovanjem teksta
i klikom na odgovarajucu od dve ikonice koje se pojavljuju
sa svakim pokretanjem Office programa.

Za
il

M
e



Cas informatike (1)
Istrazivanje svetske komunikacione

mreze

U ovom serijalu dajemo predlog za izvodenje
nekoliko Casova informatike, sa spremljenim pripremama
za nastavnika, materijalima iz kojih ucenici uce, stranama
za beleske ucenika i testom znanja. Materijale za ucenike
mozete odstampati i podeliti ucenicima.
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Istrazivanje svetske komunikacione mreze
Priprema za nastavnike

U ovom poglaviju ucenici Ce istraZiti svetsku komunikacinu
mrezu. U prvom poglaviju su im predstavljene mreze. U

ovom poglavlju pocinju da uvidaju prakticnu svrhu onoga
sto je najpopularnija i najveca racunarska mreza, Internet.

POTREBNO VREME ZA OVO POGLAVLIE:
4 Skolska Casa racunajuci i prakticne vezbe

U ovom poglavlju ucenici ¢e razmatrati sledeca pitanja:
« Kako koristim Web pregledac?

« Sta se nalazi u pregledacu?

« Kako su organizovane Web lokacije?

 Kako da dodem do drugih lokacija?

« Staje pretrazivac?

« Sta da radim sa svim informacijama koje pronadem i
kako su one dospele na Web?

« Kako da koristim informacije?

« Da li mogu da slusam muziku, gledam video zapise i
igram igre u pregledacu?

« Da li mogu da kupujem na Webu?

Pregled poglavlja

Ovo poglavlje u¢enicima nudi moguénost da po¢nu da
koriste najdostupniju i najpopularniju mrezu, Internet. Ovo
poglavlje se usredsreduje na Web zato Sto je on
najpopularniji deo Interneta.

Sta treba prethodno uraditi

Zavrsite Poglavlje 1 pre nego sto krenete sa nastavom na
ovom poglavlju tako da bi ucenici mogli da razumeju
osnovne koncepte mreza.

Tehnoloski resursi u ucionici

e Ucenici moraju da imaju raCunare sa pristupom
Internetu da bi presli sve zadatke u ovom poglavlju.

 Na svakom od racunara mora da postoji instaliran
pregledac za Internet, kao Sto je Microsoft Internet
Explorer. Ovaj kurs koristi najnoviju verziju pregledaca.
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Materijali za instruktore

Preporucuje se da predavac ima racunar i pristup Internetu.
Bilo bi veoma korisno ako biste mogli da prikazujete sadrzaj
svog ekrana studentima dok rade na ovom poglavlju.

Preporucene Web lokacije

Copyright Web lokacija: http://www.benedict.com
Macromedia: http://www.macromedia.com
MusicMatch: http://www.musicmatch.com

US Copyright Office: http://lcweb.loc.gov/copyright
Yahoo Games: http://games.yahoo.com

Favorite Poem Project: http://www.favoritepoem.org/
thevideos/index.html

« National Digital Library Site: http://memory.loc.gov/

Dodatni materijali i resursi

Za ucenike

o Za definicije pojmova i nepoznate izraze uputite
studente na Web lokaciju Webopedia, na adresi http://
www.webopedia.com

o Tokom trajanja obuke, pogledajte reference na Web
adresi: http://www.kidzonline.org. Na ovoj lokaciji
postoje brojni video zapisi koji ¢e vam pomoci da
objasnite osnove Interneta.

Za predavace

o Pogledajte Web lokaciju http://www.kidzonline.org/
TechTraining/morevideo.asp?
page=1&sortby=2&action=prev&UnitQry=Teach%20IT?
r=0&selltem=2 da biste videli interaktivne video zapise.

o Informacije o validnim informacijama na mrezi se nalaze
na Web lokaciji: http://www.media-awareness.ca

o Bele strane se nalaze na lokaciji Cyberethics: http://
www.nhorwich.edu/cyberethics/
cyberethics whitepaper.htm

o Intel Cyberethics: http://www97.intel.com/education
o (Cybersmart Cyberethics: http://cybersmart.org/for/

teachers.asp
o MLA Standard: http://www.bedfordstmartins.com/
online/cite5.html




o APA Standard: http://www.bedfordstmartins.com/online/
citeb.html

o Chicago Manual of Style: http://
www.bedfordstmartins.com/online/cite7.html

o APA Style Guide: http://www.apastyle.org/
elecsource.html

Pregled po temama

Sledeci odeljak prati prirucnik za studente i u njemu
se nalaze dodatni komentari i vezbe koje se mogu koristiti
tokom ovog kursa.

Pre nego Sto zapocnete sa predavanjem ovog
poglavlja, neka ucenici, ako je moguce, pogledaju video
zapis ,Osnove Interneta” (Internet Basics) koji se nalazi na
Web lokaciji Kidz Online. Video zapis traje priblizno Sest
minuta i mozete ga prona¢i na Web adresi: http://
www.kidzonline.org/TechTraining/video.asp?
UnitQry=Internet%20Basics, a zatim kliknite na video zapis
pod nazivom ,Osnove Interneta” .

Sta je Web pregledac?

Podsetite ucenike da na svetskoj komunikacionoj
mreZi mozete na bezbroj nacina pogledati dokumente,
ukljuCuju¢i one sa slikama, zvucnim zapisom i video
zapisom. Naglasite da je pregledac jednostavno jos jedan
program koji se nalazi na svakom racunaru, a koji
omogucava korisnicima racunara da pogledaju Web stranice
na Internetu.

Kako da koristim Web pregledac?

Neka ucenici otvore pregledace na svojim racunarima
i prate Sta radite dok im budete pokazivali razlicite stavke na
pregledacu.

Objasnite da postoje drugi pregledaci na trzistu, ali
da svi oni imaju iste funkcije, Cak i ako koriste drugacije
termine za funkcije.

Kako da dodem do drugih lokacija?

Jedan od nacina da pomognete ucenicima da shvate
pojam ,ime domena” (domain name) jeste da prikupe
spisak svojih omiljenih lokacija. Napisite ih na tabli i neka
svaki od wucenika objasni URL komponente ostalim
ucenicima na Casu.
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Kako su organizovane Web lokacije?

Primer za linearnu Web stranicu nalazi se na FDA Web

lokaciji za decu koju mozete pronaci na mrezi na adresi:
http://www.fda.gov/oc/opacom/kids/default.htm. Ako imate
racunar u ucionici, mozete ga iskoristiti da im pokazete
lokacije za decu. Otvorite tu Web lokaciju i kliknite na veze
kako biste pokazali ucenicima kako izgleda Web lokacija.
Da biste pokazali kako izgleda stablo Weba, koristite Web
lokaciju JES & Co koja se nalazi na adresi: (http://
www.jesandco.org). Mozete uputiti ucenike na postojece
stablo Web lokacije tako sto cete pogledati Web lokaciju PBS
Kids koja se nalazi na mrezi na adresi: http://pbskids.org.
Ponovo otvorite tu Web lokaciju i pokazite ucenicima na koji
nacin se mogu kretati kroz nju.

Primer za nasumicnu Web lokaciju je Microsoft
lokacija koja se moze pronaci na adresi:
http://www.microsoft.com. PokaZite lokaciju ucenicima dok
budete razgovarali o nasumicnim lokacijama. Objasnite
ucenicima Sta znaci termin pocetna stranica. Objasnite im da
se glavna stranica na Web lokaciji zove i pocetna stranica.
Drugi, medutim, koriste taj termin za definisanje stranica
koje se automatski otvaraju kada pokrenete pregledac.

Pre nego Sto predete na sledecu temu, neka ucenici
pogledaju video zapis ,Osnove pregledaca” (Browser Basics)
koji se nalazi na Web lokaciji Kidz Online. Video zapis mozete
prona¢i na adresi: http://www.kidzonline.org/TechTraining/
video.asp?UnitQry=Browser%20Basics, a zatim kliknite na
video zapis pod nazivom ,Osnove pregledaca”. Video zapis
traje samo Cetiri minuta.

Kako da pronadem stvari na Webu?

Znate kako da unesete Web adresu u polju za adresu.
Mozete da kliknete na hiperveze da biste se kretali po
stranicama i lokacijama, ali Sta ako zelite da uradite nesto
viSe od surfovanja Webom? Ako treba da pronadete
odredene informacije, najbolie mesto za to je neki od
mnogobrojnih pretrazivaca na Webu.



Sta je pretrazivac?

Dok budete razgovarali o vrstama pretrazivaca, bilo
bi dobro da se ucenici krecu nekim od pretrazivaca.
Na primer, mozete izabrati lokaciju
http://search.msn.com da biste prikazali pretrazivaC za
meta pretragu i http://www.google.com da biste prikazali
pretraZivac za opstu pretragu.

Ako to mozete da uradite na skolskoj mrezi, mozda
Cete Zeleti da preuzmete besplatan primerak programa
Copernicus pre pocetka nastave, da biste mogli da
pokazete kako se koristi jedan od tih agenata za pretragu
nezavisnog proizvodaca. Program Copernicus mozete
pronaci na mrezi na Web adresi: http://www.copernic.com.

Razgovarajte sa ucenicima zaSto mozete da
dobijete razli¢it broj rezultata na razlicitim pretrazivacima.
Utvrdite podnaslove ,Saveti za pretragu” i ,Stvari koje
treba izbegavati na mrezi”.

Neka ucenici pogledaju video zapis na Web lokaciji
Kidz Online o pretrazivacima. Mozete ga pronaci na mrezi
na Web lokaciji: http://www.kidzonline.org/TechTraining/
video.asp?UnitQry=Search%20Engines, a zatim kliknite na
video zapis pod nazivom ,Pretrazivaci” (Search Engines).
Video zapis traje priblizno Sest minuta.

Vezba za pretrazivac (45min)

1. Uradite ovu vezbu nakon razgovora na casu o

pretrazivatima. MoZete podeliti ucenike da rade u manjim

grupama, a na kraju vezbe e ostalima na casu rei Sta su
naucili. Dajte ucenicima radne sveske ,Vezba za
pretrazivac” kada pocnu da rade na ovoj vezbi.

o Dodelite svakoj grupi ucenika temu i recite im da
koriste jedan pretrazivaC za meta pretragu i jedan za
opStu pretragu. Mozda ce biti korisno ako svakoj grupi
kazete Sta treba da urade. Na primer, neka se jedna
grupa bavi temom brige o ku¢nim ljubimcima i recite
im da treba da azuriraju Web lokaciju za jednu
veterinarsku kliniku, kao i da objave dobre, korisne
savete javnosti.
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Druga grupa neka se bavi temom reciklaze i recite im da

treba da urade projekat o reciklazi za Siru zajednicu ili da
zamene postoje¢i projekat o reciklazi i da treba da

obezbede gradskoj vladi tacne informacije. Predlozeni
scenariji se nalaze u tekstu ispod.

PredloZeni pretrazivaci za meta pretragu su:

e MSN Search: http://search.msn.com
o Ask Jeeves: http://www.ask.com
 Dog Pile: http://www.dogpile.com

e Yahoo!: http://www.yahoo.com

o Alta Vista: http://www.altavista.com
o Excite: http://www.excite.com

PredloZeni pretrazivaci za opstu pretragu su:
o Google: http://www.google.com
o Teoma: http://www.teoma.com

o Webmyway: http://www.webmyway.com

PredloZzene teme:

Briga o kucnim ljubimcima (azuriranje Web lokacije
veterinarske ordinacije ili pokusaj da se kupi novi kucni
ljubimac)

o Reciklaza (kreiranje plana za reciklazu za grad)

o Zagadenje (pomo¢ lokalnoj upravi u postavljanju
alternativa izvorima zagadenja, na primer smece koje se
pali i zagadenje od izduvnih gasova automobila)

e Muzika (grupa pokusava da oformi novi bend i zeli da
pronade koja je vrsta muzike najpopularnija u odredenim
starosnim dobima ili pokusavaju da sastave Casopis za fanove
za omiljenog muzicara ili bend)

e Drago kamenje i minerali (oni su lokalna grupa za
otkrivanje dragog kamenja i sastavljaju vodi¢ za nove
¢lanove sa najboljim mestima za potragu za dragim
kamenjem, vrstama dragog kamenja i minerala koji se
mogu pronaci u okolini i cak organizovanjem uzbudljivih
putovanja za skupljace dragog kamenja)

o Astronomija (oni su grupa astronoma koja vladi
prezentuje otkrica 0 mogucnosti da ve¢i meteor padne
na Zemlju)

o Pravljenje nakita (grupa ucenika planira da otvori svoju
radnju sa nakitom, gde ¢e prodavati proizvode koji sami
naprave. Potrebna im je informacija o najboljim
materijalima, jednostavnim tehnikama za pravljenje
nakita, gde mogu da se pronadu zalihe i kako se
postavlja cena proizvoda)



« Cuvanje dece (grupa organizuje klub za ¢uvanje dece u
skoli i nudi obuku i certifikat za svoje clanove kako bi
uverili roditelje da ¢e deca biti bezbedna i da bi im
pomogli da dobiju viSe novca za certifikovane dadilje).

« Sportovi (grupi je dodeljen zadatak da dodaju jo$ jedan
sport u okviru Skole. Potrebno je da istraze koji bi sport
bio najbolji.)

2. Svaka grupa ucenika treba da popuni radni list vezbe
.PretrazivaC” i da ga zadrzi kada se budete vratili na njega
u sledecoj vezbi.

3. Neka ucenici podele svoja otkrica sa ostatkom ucenika
na casu.

4. Kada ucenici podele svoja otkri¢a sa ostatkom razreda,
razgovarajte sa njima o tome. Zasto je vazno da vrse
pretragu pomocu razlicitih pretrazivaca? Zasto postoji
razlika? Neka razmisle o otkricima do kojih su dosli i
razgovaraju o nacinima na koje mogu da koriste
materijale.

BELESKA: Ucenici e koristiti ove informacije ponovo u
sledecoj prakticnoj vezbi da bi radili mnogo opsezniju i
kritickiju vrstu ucenja o istim lokacijama kojima su se bavili
u prvoj vezbi.

Mozda cete nakon dovrSavanja vezbe Zzeleti da
ohrabrite ucenike da proCitaju datoteke pomoci za
izabrane pretrazivace. Objasnite im da je svaki pretrazivac
razliCit i da ¢e datoteke pomoci objasniti koje odredene
alatke mogu da koriste da bi dobili najvise od odredenih
pretrazivaca.

Ukoliko budete imali vremena, mozda Cete pozeleti da
ucenici pogledaju druge video zapise na Web lokaciji Kidz
Online o pretragama. Mozete ih pronaci na mrezi na adresi:
http://www.kidzonline.org/TechTraining/video.asp?
UnitQry=Search%20Power, zatim kliknite na video zapis pod
nazivom ,Moc pretrage” (Search Power). On pokriva naprednije
teme o pretragama i traje priblizno pet i po minuta
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Sta da radim sa informacijama koje pronadem na Webu i
kako su one dospele tamo?

Objasnite ucenicima da ne treba da se osecaju
zatrpanim prevelikim koli¢inama informacija koje mogu da
pronadu na mrezi. Objasnite im da Cete im dati smernice za to
kako da usmere svoju pretragu i da unapred eliminisu neke
Web lokacije.

Objasnite im da treba da imaju na umu da neke stvari
nisu istinite iako se nalaze na na Internetu. Ucenici moraju da
uzmu u obzir vise faktora, kao $to je vrsta Web lokacije i izvor
informacija.

Vrste Web lokacija

ako budete prelazili gradivo o vrstama Web lokacija,
podstaknite ucenike da pocnu da se krecu Web lokacijom. Dok
budete pregledali svaku Web lokaciju, a pre nego Sto dodete
do odelika o ispravnosti Web lokacije, postavite ucenicima
sledeca pitanja. Ova pitanja su u skladu sa stavkama koje cete
pokriti kada dodete do odeljka o ispravnosti Web lokacije i oni
e ve¢ znati nesto o proceni lokacija. Pitanja koje treba da
postavite su sledeca:

o Ko jeizvor?

e Koje vrste informacija dobijam od Web lokacije?
e Kada je lokacija kreirana?

e Gde se nalazim?

e ZaSto sam ovde?

e Kako mogu da znam da je ovo kvalitetna informacija ili
besmislica?

Ucenici bi trebalo da utvrde gore pomenute informacije o svim
navedenim Web lokacijama:

e Lokacija o advokaturi: http://www.sierraclub.com
o Komercijalna lokacija: http://www.microsoft.com
e Informativna lokacija: http://www.fda.gov

e Zabavna lokacija: http://zone.msn.com/en/root/
freeonline.htm

e Obrazovna lokacija: http://www.harvard.edu ili Web lokacija
vase skole

o Lokacija sa vestima: http://www.msnbc.msn.com/

e Litna lokacija: ovo se Cesto menja. Otkrijte da li neki od
ucenika ima svoju lokaciju koju mozete da iskoristite da
biste ilustrovali ovaj koncept.




Ispravnost Web lokacije

Uputite ucenike na lokacije koje su pokrivene ovim

odeljkom o vrstama Web lokacija dok razgovarate o
ispravnosti. Objasnite im da su vec istrazili svaku od
lokacija i da bi na osnovu odgovora na pitanja trebalo da
razumeju njihovu ispravnost i moguce sklonosti svake od
lokacija.
Neka ucenici pogledaju video zapis koji se nalazi na Web
lokaciji Kidz Online o verodostojnosti. Mozete ga pronaci
na mrezi na adresi: http://www.kidzonline.org/
TechTraining/video.asp?UnitQry=0nline%20Credibility, a
zatim kliknite na video zapis pod nazivom ,Verodostojnost
na mrezi* (Online Credibility). Ovaj video zapis traje nesto
vise od pet minuta.

Prakticna vezba: Vrste Web lokacija i njihova ispravnost
(45min)

Dovrsite ovu vezbu nakon razgovora o ispravnosti
Web lokacije i natinima pomocu kojih ucenici mogu da
procenjuju Web lokacije. Podelite ucenike u nekoliko
manjih grupa i nakon odradene vezbe neka saopste
rezultate ostalim ucenicima. Podelite radne listove pod
nazivom ,Vrste Web lokacija” i ,Ispravnost Web lokacija”
svakoj od grupa.

BELESKA: Dajte ucenicima radni list ,Vrste Web lokacija” i
Jspravnost Web lokacije” kada pocnu da rade na ovoj
vezbi.

1. Neka svaka od grupa pronade navedene Web lokacije i
odgovore na pitanja za svaku od lokacija. Ucenici treba da
pronadu sledece Web lokacije:

o http://www.ediblegear.com
e http://cyberspacers.com/home.html

e http://www.atacc.ab.ca/makegoodconnections/for7-
12.html

e http://www.norwich.edu/cyberethics

e http://www.rollingstone.com

o http://www.expedia.com/daily/deals/hoteldeals.asp
e http://entertainment.msn.com/

e http://www.whitehouse.qgov

e http://www.cia.gov

e http://www.dell.com

e http://www.marinij.com

2. Kada ucenici urade vezbe, neka podele svoja otkrica sa
ostatkom razreda. Da li uocavaju zajednicke stvari na svim
ovim Web lokacijama? Sta su otkrili o navigaciji na Web
lokacijama?  Navedite ih da razgovaraju o svojim
omiljenim lokacijama koje su posetili i neka objasne zasto
je to tako. Neka razgovaraju o lokacijama koje su im
najmanje omiljene medu posecenima i neka objasne zasto
je to tako.

Kako mogu da koristim ove informacije? Da li su one
zasticene? Da li je koriS¢enje informacija sa Interneta isto Sto
i piraterija?

Postoje brojne Web lokacije na mrezi koje sadrze
informacije o etici na mrezi, a namenjene su nastavnicima i
ucenicima. Pre nego $to pocnete sa predavanjima ovog odeljka
u okviru ovog poglavlja, mozda Cete zeleti da pregledate
gradivo kako biste mogli da odgovorite na sva pitanja koja vam
ucenici mogu postaviti.

Predlozene Web lokacije za nastavnike su:

e http://www.norwich.edu/cyberethics/
cyberethics whitepaper.htm

e http://www97.intel.com/education
e http://www.cybersmart.org/for/teachers.asp

Mozda Cete takode zeleti da procitate informacije o
zakonu o autorskom pravu na Web lokaciji US Copyright
Office's na adresi: http://Icweb.loc.gov/copyright.

Razumevanije piraterije i zakona o autorskom pravu

Pitajte ucenike da li znaju nekog ucenika, bez navodenja
njihovih imena, koji su krali tud rad? Neka razgovaraju o
pirateriji. Zasto piraterija nije moralno opravdana? Na koji
nacin, po njihovom misljenju, nastavnici mogu da otkriju
pirateriju?

Rusenje mitova o zakonu o autorskom pravu

Pregledajte tri pravila za koris¢enje informacija na
Internetu. Predite uobiCajene mitove i razgovarajte o tome
koliko ucenici veruju u njih.

Razgovarajte o tome na koje su sve nacine ucenici
koristili informacije na mreZi u svojim istrazivackim projektima.
Sta bi uradili drugacije nakon ovog kursa?



Vezba Kibernetika
vezba na casu, 45 minuta

Neka ucenici pregledaju dole navedene lokacije. Tema
svake od njih je kibernetika.

1. Pogledajte svaku od lokacija i podstaknite ucenike da
postavljaju ista pitanja koja su postavljali u prethodnoj
vezbi kako bi mogli da procene ispravnost Web lokacije.

http://www.cyberspacers.com/home.html
http://webwisekids.com
http://disney.go.com/surfswell/index.html
http://cybersmart.org/for/students.asp
http://www.norwich.edu/cyberethics/e-dog fun.htm
http://disney.go.com/cybersafety/tips.html

2. Kada ucenici pregledaju lokacije, neka rade zajedno
kako bi dosli do svojih pravila o prostoru na Internetu.
Neka neko zapisuje ideje na tabli tokom razgovora.

3. Neka ucenici razgovaraju o tome da li te lokacije mogu
da budu od pomoci roditeljima i nastavnicima kao i
ucenicima.

Referentne informacije

Mozda Cete Zeleti da pogledate Web lokaciju
Univerziteta u Alberti pre nego $to pocnete da predajete
ovaj odeljak. Ona nudi neke dodatne primere i opseznu
listu dodatnih izvora informacija. MoZete je pronaci na
mreZi na adresi:
http://www.library.ualberta.ca/quides/citation/.

Objasnite ucenicima da postoji nekoliko razlicitih
nacina citiranja referentnih materijala. Uobicajeni metodi
su MLA, APA i Chicago Manual of Style. Primeri u
udzbeniku su MLA stilovi. Razgovarajte o metodu citiranja
referenci koji se koristi u vasoj skoli.

Sta sve zabavno postoji na svetskoj komunikacionoj
mrezi?

Naznacite ucenicima da su Internet, a posebno Web
vazne alatke za rad i Skolu, ali i da predstavljaju vazan i
sve veCi deo sveta zabave.
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Da li mogu da slusam muziku na mom pregledacu?

Razgovarajte o Zakonu o autorskom pravu i etici u
vezi sa preuzimanjem MP3 datoteka.
Neka ucenici posete Web lokaciju http://www.mp3.com i
neka kao primer reprodukuju jednu od numera sa lokacije
putem programa Media Player tako Sto ce kliknuti na vezu
za reprodukciju (Play).

Da li mogu da gledam video zapise u pregledacu?

Podsetite ucenike na video zapise koje su pogledali
tokom kursa. Posetite Web lokaciju Kidz Online i
pogledajte dodatne video zapise na Web lokaciji Digital
Video. Veza se nalazi na adresi: http://
www.kidzonline.org/TechTraining/video.asp?
UnitQry=Digital%20Video, zatim neka ucenici izaberu
jedan od video zapisa koji bi Zeleli da pogledaju.

MoZete ih takode podstaci da pogledaju noviji film i da na
mreZi pogledaju kratak film o filmu. Na primer, kratak film
o filmu ,Kralj Artur” (King Arthur) koji mozete pronaci na
adresi: http://kingarthur.movies.go.com/main.html. Zatim
kliknite na vezu ,Prikazite kratak film" (View Trailers) i u
okviru kolone Windows Media izaberite odgovarajucu
rezoluciju (velika, srednja i mala).

Razgovarajte o koris¢enjima video zapisa na Internetu.

Da li mogu da igram igre u pregledacu?

Objasnite ucenicima da nisu sve igre besplatne.
Razgovarajte o tome koja je razlika izmedu igara za
jednog igraca i igara za vise igraca na Internetu.
Upoznajte ucenike sa nekom od dostupnih igara na mreZi
na MSN Web lokaciji. Veza se nalazi na adresi:
http://zone.msn.com/en/root/freeonline.htm. Objasnite im
da im je data mogucnost da igraju igre na mrezi tako Sto
¢e kliknuti na dugme ,Odmah igraj” (Play Now) ili da
preuzmu softver na svoje racunare. Zelite da ucenici igraju
igre na mrezi.

Kada pocnu da se igraju, naglasite ucenicima da
mogu da se pojave reklame. Objasnite su to reklame za
druge Web lokacije i da nije neophodno da kliknu na njih
da bi igrali igre.




Da li mogu da kupujem stvari na Webu?

Posetite nekoliko lokacija za kupovinu i razgovarajte
o razlikama izmedu lokacija za kupovinu i aukciju. Mozete
posetiti Web lokaciju http://www.ebay.com i pokazati
ucenicima $ta je dostupno za aukciju. Objasnite im da im
nije dozvoljeno da licitiraju neSto ako nemaju kreditnu
karticu i dozvolu od roditelja da kupe nesto na mrezi.
Takode mozete posetiti glavnu lokaciju sa katalozima, kao
sto je Web lokacija Spiegel koja se nalazi na adresi:
http://www.spiegel.com ili Web lokacija United Airlines
koja se nalazi na adresi: http://www.united.com.

Sta ste naucili o svetskoj komunikacionoj mrezi?

U ovoj lekciji ucenici su istrazili najpopularniji deo
Interneta: svetsku komunikacionu mrezu. Web sadrzi
muziku, video zapise, zvuk, slike i druge mulitmedijalne
opcije Sto Cini nepreglednu kolekciju informacija za
poslovanje, obrazovanje i zabavu.

Pregledajte kljucne koncepte koji su pokriveni u ovom
poglavlju, ukljucujuci sledece:

e Web pregledaci

e pretrazivaci

« valjanost informacija

o krada podataka i zakon o autorskom pravu
e slusanje muzike pomocu pregledaca

« gledanje video zapisa pomocu pregledaca
e igranje igara pomocu pregledaca

« kupovanje stavki na mrezi

Sta je sledece?

Objasnite ucenicima da postoje razlicite vrste stvari
koje se mogu uraditi putem Interneta, kao Sto je slanje
elektronskih poruka. Tim temama ce se baviti u sledecem
poglavlju.

Dopunske aktivnosti

U sledeéim odeljcima proverava se znanje
studenata steceno na casovima. Osim toga, postoji
nekoliko aktivnosti koje oni mogu uraditi van ucionice
kako bi se bolje snasli u stvarnim situacijama.

Termini koje treba znati

oristite beleske za vezbu na kraju poglavlja,
ukljuCuju¢i termine za pregled. Kada ucenici pronadu
definiciju za svaki od termina, potrebno je da ih predete
na Casu. Pregledajte sledece termine:

24

Robot: takode poznat pod imenom ,pauk” (program za
pretrazivanje Interneta). Pogledajte definiciju za pojam
.pauk” u tekstu dole.

Ime domena: ime servera koji Cuva sve informacije sa
Web lokacije kao Sto je microsoft.com.

Pretrazivac za opStu pretragu (General Purpose Search
Engine): pretrazival za Siru pretragu koji je idealan za
uobicajeno pretrazivanje.

Maticna stranica: pocetna stranica Web lokacije.

Hipertekst: veze na Web lokaciji koje vam omogucavaju
da se krecete po stranicama. Hipertekst je obicno prikazan
kao podvucena rec, najcesce plavom bojom.

Hypertext Markup Language (HTML): programski jezik
koji se koristi za kreiranje Web stranica.

Hypertext Transfer Protocol (HTTP): skup pravila koja se
koriste za slanje i prijem informacija putem svetske
komunikacione mreze.

Indeks program: program koji organizuje sve saCuvane
informacije jedne Web lokacije radi njihovog pronalazenja.
Indeks program je skriven od korisnika.

Interfejs: prozor koji vidite na Web stranici.

Java programski dodatak: mali program koji se otvara
unutar pregledaca i koji izvrsava Java datoteke.

Linearna Web lokacija: organizovana poput knjige u kojoj
se krecete od prve ka drugoj stranici i tako dalje.

Pregledac za meta pretragu (Meta search engine):
istrazuje brojne lokacije za pretrazivanje i kombinuje
rezultate za vas.

Piraterija: koriS¢enje neCega Sto niste vi napravili i
stavljanje do znanja drugima da misle da ste to vi
napravili.

Javni domen: informacije koje su dostupne besplatno za
koriScenje.
Nasumicna Web lokacija: izgleda kao da nije

organizovana, to je ogromna zbirka informacija koje su
povezane kroz razlicite hiperveze.

Pretrazivac: Web lokacije na kojima mozete da pronadete
odredene informacije koris¢enjem skupa kljucnih reci.

Baza podataka pretrazivaca: skup svih informacija kojima
mozete da pristupate. Baza podataka je skrivena od
korisnika, ali nju racunar pretrazuje kada postavite zahtev
za pretragu.



Program za pretrazivanje Interneta (pauk):

automatizovani program koji se krete Internetom
lociraju¢i Web lokacije i odredene Web stranice i koji ih
potom dodaje glavnom spisku. Takode poznat kao
,robot” (bot) ili ,Web pauk” (Webcrawler).

Protocni audio zapis (Streaming audio): audio datoteke
koje se reprodukuju u programu putem pregledaca pre
nego Sto se Citava datoteka preuzme i koja nastavlja da se
salje na racunar sve dok se audio datoteka reprodukuje.

Protocni video zapis (Streaming video): kada
reprodukujete video zapise na Internetu bez cekanja da se
Citav video zapis preuzme na raCunar.

Krstarenje Internetom: pregledanje stranica na svetskoj
komunikacionoj mrezi.

Domen najviSeg nivoa (TLD): sufiks u nazivu domena
ukazuje na tip servera koji odrzava Web lokaciju, kao Sto
je .com ili .edu.

Stablo Web lokacije: organizovano poput porodicnog
stabla sa nizom opcija za prikazivanje informacija na Web
lokaciji.

Uniform Resource Locator (URL): adresa Web lokacije na
svetskoj komunikacionoj mrezi, na primer
http://www.microsoft.com.

Web pregledac: program koji se koristi za pregledanje
Web stranica.

Web stranica: pojedinacne stranice koje Cine jednu Web
lokaciju. Svaka stranica sadrzi informacije.

Web lokacija: grupisanje slicnih informacija na svetskoj
komunikacionoj mrezi. Sastoji se od pojedinacnih Web
stranica.

Predlozene Web lokacije
 Copyright Web site: http://www.benedict.com

e Macromedia; http://www.macromedia.com
o MusicMatch: http://www.musicmatch.com
« US Copyright Office: http://lcweb.loc.gov/copyright

« Favorite Poem Project: http://www.favoritepoem.org/
thevideos/index.html

« National Digital Library: http://memory.loc.gov

Kada ucenici pregledaju ove lokacije, dajte im da
odgovore na pitanja o svakoj lokaciji kako biste proverili
jesu li informacije sagledali kriticki.
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Odgovorite na pitanja za pregled

1. Objasnite vezu izmedu svetske komunikacione mreze i
Interneta.

Internet je najveca svetska racunarska mreza. To je mreza
svih mreza. Svetska komunikaciona mreza je deo
Interneta. U pregledacu gledate stranice koje se sastoje od
teksta, slika i multimedijalnih sadrZaja.

2. U sledecem nazivu domena identifikujte svaku od
komponenti.

http://www.favoritepoem.org/thevideos/index.html

http: hypertext transfer protocol; vrsta resursa

www: vrsta stranice na Internetu; World Wide Web
favoritepoem.org: naziv domena; naziv servera
thevideos: fascikla na serveru koja sadrzi Web stranice
index.html: naziv datoteke

3. Naznacite korake koje biste preuzeli ukoliko Zelite da
pretrazujete Internet da biste nasli informacije o mestu
Mount Vernon.

Odgovori mogu biti razliciti. Pobrinite se da ucenici
uvrste informacije o pretrazivacima, kljucnim recima i
nacinu biranja i procenjivanja lokacija koje koriste.

4. Opisite razliku izmedu advokatske, komercijalne i
obrazovne lokacije. Ako pronadete informacije o istoj temi
na sve tri vrste lokacija, na koji nacin se mogu razlikovati?
Da li biste na razlicit nacin koristili informacije?

Advokatska lokacija se koristi da bi se izmenilo
javno mnjenje ili da bi se podstakli doprinosi: komercijalne
lokacije sadrze reklame i/ili informacije o proizvodima ili
uslugama za prodaju. Obrazovne lokacije promovisu
specificne obrazovne institucije ili obezbeduju informacije
o skolama. Ostali odgovori mogu biti razliciti.

5. Opisite znacaj etike u virtuelnom svetu. Zasto je vazno
da dobijete dozvole od vlasnika pre nego Sto pocnete da
koristite informacije na Web lokacijama?

Odgovori mogu biti razliciti. Pobrinite se da ucenici
pokriju teme koje se ticu moralnih i pravnih posledica
piraterije i ostalih krSenja pravila etike virtuelnog sveta,
kao $to je nelegalno koris¢enje fotografija i audio zapisa.



Ucenje u stvarnim situacijama

Neka ucenici, kao dodatak vezbama, pogledaju casopise
koje imaju kod kuce i dovrse sledece vezbe, da bi mogli da
istraze na koji nacin je Web deo njihovog svakodnevnog
Zivota i da procene informacije koje pronadu u
reklamama:

o Navedite lokacije koje sadrze Web adrese u svojim
reklamama

o Istrazite neke od lokacija

 Procenite Web lokacije koris¢enjem vodica za procenu
Web lokacija koji ste usvojili na pocetku ovog poglavlja

 Neka ucenici podele svoja otkrica sa ostalima u razredu

o Pitajte uCenike $ta misle o sve vecem prisustvu Web
lokacija u drustvu i uticaj koji imaju na nase Zivote

e Razgovarajte o nacinima na koje se Internet i URL
adrese Web lokacija mogu koristiti u reklamama, a da
im to ide u prilog
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Materijal za ucenje (za ucenike)

Istrazivanje svetske komunikacione mreze

U prethodnom poglavlju predstavljen je koncept
mreza. Kao Sto ve¢ znate, najveca racunarska mreza na
svetu je Internet. Najpopularniji deo Interneta je svetska
komunikaciona mreza. U ovom poglavlju istrazicete Web.

Kada ljudi govore o Internetu, oni zapravo misle na
svetsku komunikacionu mrezu. lako ona nije jedini deo
Interneta, svetska komunikaciona mreza je njegov
najpopularniji deo. Veoma je vazno da razumete kako
treba da se krecete Webom posto on igra sve vecu ulogu u
umrezavanju. Osim Sto koriste tehnologiju koju mozete
prona¢i na Internetu, mnoge mreze takode rade sa
resursima na |Internetu radi proSirivanja usluga i
informacija. U ovog poglavlju saznacete vise o svetskoj
komunikacionoj mrezi.

U ovom poglavlju odgovoricete na sledeca pitanja:

« Kako se koristi Web pregledac?

« Sta se nalazi u pregledacu?

« Kako su ogranizovane Web lokacije?
 Kako da dodem do drugih Web lokacija?
« Staje pretrazivac?

o Sta treba da radim sa svim informacijama koje
pronadem i kako su one dospele na Web?

o Kako da koristim informacije?

e Da li mogu da slusam muziku, gledam video zapise i
igram igre u pregledacu?

$ta je Web pregledac?

Web stranice se kreiraju koris¢enjem programskog
jezika poznatog pod nazivom HTML (HyperText Markup
Language), a vi ih prikazujete pomocu posebnog programa
koji se zove Web pregledac. Jedan od najpopularnijih Web
pregledaca danas jeste Microsoft Internet Explorer.
Pregleda¢ vam omogucava da vidite sve vrste informacija
koje su kreirane u HTML-u, ukljucujuci tekst, slike, zvuk,
animacije, projekcije slajdova, filmove i joS mnogo toga.
Kada jednom naucite da koristite Web pregledac, vrste
informacija koje mozete pronaci obicno su ogranicene
samo vremenom koje mozete da odvojite za potragu za
informacijama.

Kako se koristi Web pregleda¢?

Web pregledac prikazuje pojedinacne Web stranice
sa odredenih Web lokacija. Web lokacije su organizovane
tako da su slicne informacije o odredenoj temi objedinjene
i grupisane u Web stranice, poput knjige ili casopisa. Na
primer, vasa Skola ima Web lokaciju koja se sastoji iz vise
stranica. Lokalna biblioteka ima razlicite Web lokacije koje
sadrze razliCite stranice.

Uvek postoji glavna stranica na Web lokaciji, koja se
zove maticna stranica. Maticna stranica je isto Sto i
naslovna stranica casopisa ili prva stranica novina. Na njoj
se obi¢no nalaze lepe fotografije kako bi vam dale ideju o
vrsti informacija koje mozete pronaci na lokaciji. Ona
verovatno sadrzi jednu od sledecih stvari: sadrzaj, mapu
lokacije ili navigacionu traku kako biste znali ta se nalazi
na drugim stranicama na lokaciji.

Pregleda¢ vam olakSava da se krecete po
stranicama. To se obitno zove krstarenje Internetom.
Internetom krstarite pomocu prozora pregledaca. Slika 2-1
prikazuje pregleda¢ Microsoft Internet Explorer.
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Slika 2-1:
Prozor pregledaca Internet Explorer

Kada prvi put otvorite pregledac, prikazuje se licna
matiCna stranica. Vasa matiCna stranica sadrzi veze ka
drugim stranicama i cesto ih mozete prilagoditi, u
zavisnosti od Web lokacije koju izaberete kao pocetnu
stranicu.

Svaki Web pregledac ima slicne komponente koje
su prikazane na slici 2-1 iznad.




Kako da dodem do drugih Web lokacija?

Kada jednom otvorite pregledac i istrazite
informacije na toj stranici, mozete da pogledate ostale
lokacije. Po stranicama se mozete kretati na razliCite
nacine.

Najbrzi nacin da dodete do nove stranice i ono $to
¢ini Web tako mocnim, jeste koris¢enje necega Sto se zove
hipertekst (hypertext).

Hypertekst predstavlja nacin povezivanja
informacija koje se nalaze na drugoj stranici ili ¢ak na
razlicitoj Web lokaciji. Hiperveze na Web stranici su cesto
prikazane kao podvucene reci ili fraze ili kao slike. Kada
pomerate pokaziva¢ misa po Web stranici, lako mozete
prona¢i Cak i one hiperveze koje nisu podvucene
posmatranjem pokazivaca misa.

Kada prelazite pokazivacem misa preko hiperveze,
pokaziva¢ menja oblik iz strelice u Saku sa uperenim
prstom. Klikom na vezu hiperteksta otici ¢ete na stranicu
koja govori o toj temi.

Na primer, pretpostavimo da radite izvestaj o istoriji
dzuboksa. Pronasli ste sledeci tekst na Web stranici:

Istorija dZuboksa

DZuboks je nastao 1927. godine kada je preduzece The
Automatic Music Instrument Company kreiralo prvi stetski
fonograf sa visestrukim izborom. Dzuboks je bio vazan
deo u karijerama rok end rol muzicara kao sto su Chuck
Berry i Jerry Lee Lewis.

Primetili ste u primeru gore da je nekoliko reci
podvuceno. Na Web stranici bi najverovatnije bile
prikazane tekstom plave boje. To su hipertekst veze. Da je
u pitanju stvarna Web stranica na lokaciji, mogli biste da
kliknete na re¢ ,dZuboks” i da odete do stranice koja
definiSe re¢ dzuboks i objasnjava poreklo te reci.

Klikom na vezu ,The Automatic Music Instrument
Company” otisli biste do stranice koja govori o istoriji tog
preduzeca. Takode, klikom na reci Chuck Berry ili Jerry Lee
Lewis ofisli biste do stranica koje pokazuju biografije ovih
muzicara.
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Drugi nacin na koji mozete da dodete do stranica i
posetite druge lokacije na Webu jeste koriscenje Web
adresa. Isto kao Sto biste se pomucili da pronadete neku
kucu ako nemate adresu, svaka Web lokacija na Webu ima
jedinstvenu adresu. Ova adresa je poznata pod nazivom
Uniform Resource Locator ili URL.

Sta je URL? URL je bukvalno lokacija na kojoj se
odredena stranica nalazi na Internetu. URL-ovi koriste
kose crte (/), a izmedu reci nema razmaka. Svaki URL ima
istu osnovnu informaciju. Na primer, pogledajte URL koji
se nalazi ispod:

http://www.tailspintoys.com/games/newgames.html

http://: Prvi deo URL-a oznacava vrstu resursa ili metod
za preuzimanja stranice. Najuobicajenija opcija je http ili
hypertext transfer protocol. HTTP je skup pravila koja se
koriste za slanje informacija na svetskoj komunikacionoj
mrezi.
http://www.tailspintoys.com/games/newgames.html

Beleska
Kada razgovarate o nazivu domena, videcete informacije o
tackama. Tacke vrse razdvajanje.

www: Vrsta stranice na Internetu. U ovom primeru www
oznacava da se stranica nalazi na svetskoj komunikacionoj
mrezi. Ponekad www nije ukljucen.

http://www.tailspintoys.com/games/newgames.html

tailspintoys.com: To je naziv servera koji Cuva sve
informacije. Poznat je kao ime domena (domain name) i
sadrzi ime, tacku, zatim sufiks, poznat pod nazivom
domen najviseg nivoa (top-level domain (TLD)).

Prvi deo je Cesto naziv preduzeca, a poslednji deo
moze biti jedan od nekoliko TLDa:

o .biz: poslovanje

o .com: preduzece i najcesca skracenica

o .edu: obrazovne institucije i univerziteti

o .gov: vladine agencije u okviru Sjedinjenih Americkih
Drzava

o .mil: vojska Sjedinjenih Americkih Drzava

o .net: mreze; Cesto oznaceni dobavljaci Internet usluga

e .0rg: neprofitne organizacije



Uz gore pomenute, u proteklih nekoliko godina
pojavile su se brojne nove oznake, ukljucujui .info, .biz,
i .pro, a takode postoje domeni za zemlje od dva slova
kao Sto su .mx za Meksiko, .pt za Portugal, .de za
Nemacku, .fr za Francusku, .ca za Kanadu i .uk za Veliku
Britaniju.

http://www.tailspintoys.com/games/newgames.html

games: direktorijum ili fascikla na serveru koja cuva Web
stranice. U ovom primeru re¢ ,games” oznacava fasciklu
koja Cuva dodatne datoteke.

http://www_tailspintoys.com/games/newgames.html

newgames.html: naziv stranice na Web lokaciji koju Zelite
da vidite. Ime datoteke nije uvek uklju¢eno. U ovom
primeru ime datoteke je html dokument pod nazivom
.newgames"”.

Kada Zelite da pogledate novu Web stranicu ili da
idete na novu Web lokaciju, jednostavno unesete URL u
traku adrese i trebalo bi da imate mogucnost prikazivanja
lokacija iz Citavog sveta.

Kako su organizovane Web lokacije?

Web je tako mocan zato Sto po lokacijama mozete
da se krecete veoma lako ako pratite veze. Medutim, na
Web lokaciji je lako izqubiti se ako se ne obrati dovoljno
paznje na nacin pregledanja lokacije. Ako znate kako je
organizovana lokacija, moze vam pomo¢i da je
pretrazujete na logican nacin.

Stranice na Web lokaciji su obicno organizovane na
jedan od tri nacina: linearno (linear), u obliku stabla (tree)
ili nasumicno (random). Linearna (linear) Web lokacija
izgleda kao knjiga. Krecete od prve stranice (maticne
stranice) i nastavljate ka drugu stranicu, zatim idete na
trecu stranicu i tako dalje. Izgled stranice prikazan je u
primeru na slici 2-2.
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Slika 2-2:
Linearna Web lokacija

Web lokacija u obliku stabla (Tree) izgleda kao
porodicno stablo. Krecete od prve stranice, ali mozete
izabrati da sa prve idete na jednu od nekoliko stranica.
Kada posetite sledecu stranicu, na njoj cete imati razlicite
opcije. MozZete i¢i na stranice na istoj lokaciji ili ¢ak na
stranice koje se nalaze na drugim lokacijama. Web lokacija
sa strukturom stabla je prikazana na Slici 2-3.
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Slika 2-3:
Web lokacija sa strukturom stabla

Nasumicna (Random) Web lokacija na prvi pogled
ne izgleda kao da je na bilo koji nacin organizovana.
Mozete da otvarate razlicite stranice i mozda necete biti u
mogucnosti da pratite putanju ka maticnoj stranici. Slika
2-4 prikazuje nasumicnu Web lokaciju.
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Slika 2-4:

Nasumicna Web Lokacija
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lako postoje mnoge razlicite vrste Web pregledaca,
svaki od njih ima iste karakteristike. Slika 2-5 prikazuje
zajednicke komponente prozora pregledaca Internet .
Explorer.

Slika 2-5:

Zajednicke komponente prozora pregledaca Internet

Explorer.

Traka sa dugmadima sadrzi razlicitu dugmad koja
vam pomazu da se lakSe krecete po Webu. Slika 2-6
prikazuje standardnu traku sa dugmadima u prozoru
pregledaca Internet Explorer.

Refresh/Reload

Forward

EOO000

Svako dugme izvrsava odredeni zadatak:

Dugme ,Nazad” (Back): vrata na prethodno
pregledanu Web stranicu.

Dugme ,Napred” (Forward): ide na sledecu stranicu, ali
nakon koris¢emnja dugmeta ,Nazad".

,Zaustavi” (Stop): zaustavlja Web stranicu pre njenog
ucitavanja.

,OsveZi/Ponovo ucitaj" (Refresh/Reload): ponovo
prikazuje trenutnu stranicu sa svim izmenama.

,Pocetak” (Home): prikazuje podrazumevanu Web
stranicu.

,Pretrazi” (Search): otvara stranicu na kojoj mozete da
pretrazujete teme na Internetu.

,Omiljene lokacije” (Favorites): lista sa vezama ka
vasim omiljenim lokacijama.

,Mediji" (Media): veza ka lokaciji WindowsMedia.com
na kojoj mozete da reprodukujete muziku.

Jstorija” (History): prikazuje nedavno posecene Web
stranice na listi.

Posta (Mail): otvara e-poruke i omogucava vam da
drugima Saljete poruke i veze.

,OdStampaj” (Print): Stampa trenutne Web stranice.

ISearch | I Favoriles |

History

Print

Back

Stop

Home

1
CHEDER000

| Media | | Mail |

Slika 2-6:

Internet Explorer traka sa dugmadima
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Kako da pronadem stvari na Webu? o PretrazivaC za opstu pretragu (General Purpose Search
Engine): dobro pocetno mesto za sve pretrage.
Najbolja vrsta pretrazivaca za uobicajeno pretrazivanje.
Primeri pretrazivaca za opStu pretragu su:

Znate kako da unesete Web adresu u traku
adrese, znate da treba da kliknute na hiperveze da biste se
kretali po stranicama i lokacijama, ali Sta ako Zzelite nesto
vise od krstarenja Webom? Ako Zelite da pronadete e
odredene informacije, najbolje mesto za pretragu je jedan ¢ Google: http://www.google.com
do mnogih pretrazivaca na Webu. ¢ Teoma: http://www.teoma.com

0 Webmyway: http://www.webmyway.com

$ta je pretrazivac?

Pretrazivaci su Web lokacije na Webu koje mozete

da posetite da biste pronasli odredene informacije. Postoje ~ * Agenti/roboti pretrage (Search Agents/Bots): softverske
razlicite vrste pretrazivaca, ali mnoge od njih imaju Cetiri alatke za slozenu pretragu. Agenti za pretragu su:
komponente koje im pomazu da pronadu, organizuju i

ucine informacije dostupnim korisnicima: ¢ Bot Spot: http://bots.internet.com

0 Copernic: http://www.copernic.com

e pauk ili robot: automatizovan program koji se krece
Internetom lociraju¢i Web lokacije i odredene Web

stranice i zatim ih dodaje na glavnu listi. Pauk ili robot Vetina lokacija za pretragu ima osnovne stranice
nikad necete videti jer oni funkcionisu u pozadini. koje sadrZe jednostavno polje za tekst za unos reci o temi

o indeks program: program koji organizuje sve koja vas zanima. Unesite rec ili reci koje se odnose na
informacije tako da ih moZete pronaci. Nikada necete pretragu. Na primer, u osnovno polje za pretragu mozete
videti indeks program. uneti reci ,istorija dzuboksa“. PretrazivaC e ponuditi sve

« baza podataka pretrazivaca (search engine database): I.okacjje kovje sadrze te reci. U osnovnoj pretrazi za reci
skup svih informacija radi pristupa. Ni ovu bazu istorija dzuboksa na lokaciji Google postoji vise od
podataka nikad necete videti. 263.000 lokacija koje sadrze te reci.

Osnovne pretrage se razlikuju u zavisnosti od
pretrazivaca i od nacina na koji ste koristili unete reci. Na
primer, ako potrazite reci ,istorija dzuboksa” na MSN
lokaciji, dobicete preko 83.000 lokacija.

Vecina pretrazivaca nudi datoteke pomoci koje vam

o interfejs (interface): prozor koji vidite. On se nalazi u
prozoru u kojem unosite informaciju koju zelite da
pronadete na Internetu.

Kada budete spremni da koristite pretrazivaC,  daju savete za koriécenje odredenih pretrazivata. Nemojte
pronaci cete dugacak spisak pretrazivaca dostupnih na se bojati da koristite datoteke pomo¢i. One vam mogu
svetskoj komunikacionoj mrezi. Da bismo vam pomogli da obezbediti primere koji ¢e vam ponuditi bolji nain da
se odlucite koja je najbolia za vas, potrebno je da pronadete ono $to trazite na Webu.
razumete razlike koje postoje medu njima. Postoje tri
osnovne vrste pretrazivaca: Sta da radim sa svim informacijama i kako su one

dospele na Web?
e Pretraziva za meta pretragu (Meta Search Engine):

istrazuje brojne lokacije pretrazivaca i kombinuje
rezultate. U primere pretrazivaca spadaju:

Zavrsili ste sa pretrazivanjem i dobili ste na hiljade,
verovatno cak i milione Web lokacija. Kako znate da su
Cinjenice koje ste dobili pouzdane? Da li su neke
MSN Search: http://search.msn.com informacije bolje od drugih?
Ask Jeeves: http://www.ask.com
Dog Pile: http://www.dogpile.com
Yahoo!: http://www.yahoo.com
Alta Vista: http://www.altavista.com

Excite: http://www.excite.com

Le e e IR IR R o
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Vrste Web lokacija

Jedan od najboljih nacina da procenite
informacije koje ste pronasli na Webu jeste da pogledate
gde ste pronasli odredenu informaciju. Postoji sedam
razlicitih vrsta Web lokacija:

« Lokacije o advokaturi: koriste se za promenu javnog
mnjenja, za podsticanje aktivizma ili doprinosa.
Primeri za takve lokacije su Web lokacije politickih
kampanja, Web lokacije organizacija koje Zzele da
verujete u nesto, kao sto su lokacije za ekologiju, Web
lokacije koje zele da doprinesu odredenom cilju. Primer
ovakve lokacije se nalazi na stranici:
http://www.sierraclub.com

o Komercijalne lokacije: sadrze reklame i informacije o
proizvodima radi prodaje, lokacija koja obezbeduje
usluge za korisnike, promovise odredene grane ili
industriju. U ove lokacije spadaju lokacije preduzeca,
kao Sto je Microsoft Web lokacija koja se nalazi na
adresi: http://www.microsoft.com.

e Medunarodne lokacije: obezbeduju podatke ili
statisticke podatke, rasporede, direktorijume, razlicite
informacije. Primer bi bila lokacija US Census Bureau ili
lokacija Food and Drug Administration na adresi:
http://www.fda.qov.

e Zabavne lokacije: mogu da sadrze muzicke vesti, vesti
0 igrama, Cak i vesti i informacije o zabavnoj industriji.
Primer bi bila lokacija o muzickim izdavackim kucama,
televizijskoj stanici ili lokacija o filmu koji ¢e se uskoro
prikazivati. Primer zabavne lokacije moze se pronaci na
MSN Web lokaciji na adresi:
http://zone.msn.com/en/root/freeonline.htm.

e Obrazovne lokacije: obicno imaju URL adresu koja se
zavrSava sa .edu, promovisu obrazovne institucije ili
obezbeduju informacije o Skolama. To ukljucuje
lokacije za srednje Skole i univerzitete, lokacije koje
nude obrazovanje i lokacije za pojedine vise skole.
Primer ovakve lokacije jeste lokacija Univerziteta
Hardvard na adresi: http://www.harvard.edu.

e Informativne lokacije: obezbeduju informacije o
lokalnim, regionalnim, nacionalnim i medunarodnim
dogadajima i mogu se odnositi na Stampane verzije
casopisa i novina ili na televizijske stanice.

U ovakve lokacije spadaju lokacije kao $to su The
New York Times, The Washington Post, lokacije za
nacionalne ili kablovske informativne stanice ili lokacije
nedeljnih casopisa. Primer bi bila MSNBC Web lokacija
na adresi: http://www.msnbc.msn.com/.

« Licne lokacije: prikazuju pojedince.
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Tacnost Web lokacije

Kada pogledate lokaciju, morate da odredite vrstu
lokacije, a zatim mozete da proverite pet kljucnih
komponenti koje ¢e vam pomoci da utvrdite da li su
informacije na pouzdane. Tih pet komponenti su:

e lzvor informacija: Ko je napravio lokaciju? Da li ta
osoba ili organizacija imaju iskustvo, znanje, potvrdu
koja potvrduje njegovo ili njeno znanje o temi? Budite
obazrivi sa lokacijama koje se maskiraju u lokacije o
vestima ili lokacije informativnog karaktera, a zapravo
pokusavaju da vas ubede da usvojite odredeno
misljenje ili stav.

o Tacnost: Mozete uraditi mnogo toga Sto vam moze
pomo¢i da utvrdite da li su informacije tacne.
Pogledajte lokaciju. Da li su na lokaciji navedene
reference? Da li one ukljucuju veze ka drugim
pouzdanim lokacijama? Da li stranica izgleda
profesionalno i da li ima pravopisnih i drugih gresaka?

o Objektivnost: Da li je lokacija objektivna? Drugim
recima, da li je nepristrasna? Da li su iznete obe strane
argumenta ili su samo predstavijene Cinjenice bez
izvodenja zakljucka? Da li se neSto prodaje na toj
lokaciji? Da li se govori samo o jednoj strani Cinjenica
kako biste poverovali u odredeno stanoviste?

o Aktuelnost: Da li je lokacija aktuelna? Da li se Cesto
azurira? Da li govori o ,budu¢im” dogadajima koji ¢e se
desiti tek za dve godine?

o Pokrivenost: Da li lokacija nudi veliki broj informacija ili
nudi samo informacije za jednu vrstu publike? Da li
lokacija ima ukazuje na druge Web stranice i lokacije
koje sadrze vise informacija o toj temi?



Kako mogu da koristim te informacije? Da li su one
zasticene? Da li je koriS¢enje necega na Internetu
oznacava kradu podataka?

Sve $to je napisano, Cak i ono Sto pisete za Skolu,
zasticeno je autorskim pravom od momenta kada ste to
napisali. Ako sadrZaj nema obavestenje o autorskom pravu
ne znadi da nije zasticen autorskim pravom. Ako koristite
sadrzaj bez dozvole, osim u nekoliko veoma specificnih
instanci, vi kradete. Potrebno je da pogledate nacine na
koje moZete da koristite informacije na Internetu i kako da
drugima omogucite da saznaju gde ih mogu pronaci.

Autorsko pravo znaci da vlasnik video zapisa, CD-
a, Web lokacije, knjige, casopisa ili clanka kontrolise ko i
kako moze da koristi njegov rad. Dve glavne oblasti
krSenja autorskog prava su preuzimanje muzike i njeno
distribuiranje prijateljima, kao i ucenici koji sa Interneta
preuzimaju ispite i predaju ih kao da su njihova dela. Obe
ove aktivnosti su nelegalne i mogu da ukljuce kazne i
krivicno gonjenje.

Razumevanje krade podataka i zakona o autorskom
pravu

Zamislite da imate rok za predaju istrazivackog
rada i da nemate dovoljno vremena da biste dobili dobru
ocenu - i dodete do savrsenog plana. Prikljucite se na
mrezu i nabavite kompletan istrazivacki rad i stavite svoje
ime na njega. Jos bolje, predate izvestaj koji je neko
uradio prole godine kao da je vas. Nastavnik nikad ne bi
saznao, da li to moze nekoga da povredi?

U redu, to vam bas nije prijatno. Mozda bi trebalo
da uradite malo domaceg. Odete na mrezu i koristite
pretrazivaC da biste pronasli informacije sa dva ili vise
izvora. Jednostavno iseete i nalepite pronadene
informacije u svoj rad. Na kraju krajeva, da ste to radili od
pocetka, i dalje biste koristili izvore, mozda biste ih samo
parafrazirali, malo izmenili red reci i stavili reference. U
cemu je razlika, to se nikada ne bi saznalo. Vi to ionako
koristite samo za Skolski izvestaj.

lako svaka od ovih stvari moze zvucati naivno, sve
predstavljaju primere krade podataka. Krada podataka je
koris¢enje necega Sto niste kreirali i uveravanje drugih da
ste to vi uradili.

Ako koristite nesto sa Interneta bez dozvole ili ¢ak
sa dozvolom bez pominjanja vlasnika, pocinili ste kradu
podataka. Najbolje je da shvatite pravila i da ih se zatim
pridrzavate.

33

Rusenje mita o autorskom pravu

Postoji mnogo mitova o zakonima o autorskom pravu. Na
primer:

1. Ako se nesto nalazi na Internetu, to svi mogu da
koriste. Zar se to ne smatra javnim domenom? Ne. Ako se
neSto nalazi na Internetu, to ne znaci da se nalazi na
javnom domenu (public domain). Javni domen je termin
za informacije koje su dostupne za besplatno koriscenje.
Originalne Sekspirove reci se obicno nalaze na javnom
domenu, iako bi necija interpretacija Sekspira trebalo da
bude autorski zasticena. Ako je nesto dostupno javnosti,
ne znaci da je besplatno i da je dostupno za neograniceno
koricenje.

2. Ako koristim informacije i dam ih nekome bez naknade,
ja ih mogu koristiti onako kako Zelim. Ne. Cak i ako
koristite nesto i ne naplacujete to, moZete i dalje da krsite
autorsko pravo. Ako kopirate pesmu svoje omiljene grupe
i podelite je sa svojim prijateljima, radi se o krsenju
zakona o autorskom pravu. Vi ste ukrali tu pesmu i ne
mozete da je dajete drugima bez dozvole.

3. Ako nije naznaceno da je autorski zasticeno, znaci da je
besplatno za koris¢enje. Ne. Ako niste videli tekst u kojem
pise da je autorski zasticeno, ne znali da nije. Od
momenta kad nesto napisete, to je zasticeno zakonom o
autorskom pravu.

4. Student sam. Pod uslovom da koristim informacije za
Skolu, mogu da vrSim kopiranje. Ne mozete koristiti
informacije na Internetu bez dobijanja dozvole samo zato
Sto ste ucenik. Na primer, obi¢no vam je dozvoljeno da
koristite fotografije sa Interneta u Skolskim izvestajima, ali
oni moraju ostati u vasem licnom posedu ili u okviru
nastave osim ako je skola dala dozvolu da se koriste slike.
Ne mozete ih postaviti na Skolskoj Web lokaciji ili ih
objaviti na bilo koji nacin.

5. Pa dobro, nikad ih necu ni koristiti. Dobijanje dozvole je
poprilicno nemoguce. Niko mi nece dozvoliti da koristim
svoj rad, osim ako ne platim ogromne sume novca za to.
Suprotno od uobicajenog verovanja, Cesto je veoma lako
dobiti dozvolu za koriS¢enje stavki na Internety,
ukljucuju¢i slike na Webu. U nekim slucajevima, Skole
mogu da pregovaraju sa autorom da dobiju pristup
slikama za jedinstvenu cenu. Za licnu upotrebu, ljudi su
Cesto voljni da dozvole jednokratno koriS¢enje. Kada
koristite tud materijal, uvek napisite recenicu koja navodi
vlasnika.



Navodenje informacija

Dobili ste dozvolu da koristite materijal, u izvestaju
ste citirali reference koje ste pronasli na mreZi ili ste tokom
pisanja svog rada koristili izvor na mrezi. Sada treba da
pokazete nastavniku gde ste pronasli informacije. Kada
znate kako da ispravno navedete izvore na Internetu, to
osigurava da ¢e drugi biti u mogucnosti da pronadu
originalni materijal. Na kraju, treba da navedete URL
adresu, ime dokumenta ili opis, datum objavljivanja,
azurnu informaciju ili datum preuzimanja informacija i sve
navedene autore.

Postoje razliCiti standardi za ispravno navodenje
informacija. Tri najuobicajena metoda su MLA format, APA
format i Chicago Manual of Style. Mnoge Skole koriste
MLA stil, dok je APA uobicajen za novine, a Chicago
Manual of Style je popularan kod ¢asopisa i knjiga.

Cesto Cete na mrezi nalaziti ¢lanke koji su ponovo
objavljeni iz Casopisa ili novina. Oni se moraju navesti
drugacije od stavki koje su kreirane samo za Internet.

Ispod su primeri razli¢itih nacina navodenja stavki
koje su pronadene na mrezi:

Internet clanak zasnovan na Stampanom izvoru

Begun, Bret. "Off-Broadway: Play With Your Food." News-
week. 3 May 2004. http://www.msnbc.com/id/4824770.

Clanak u magazinu na mrezi
Darman, Jonathan. "Buying Frenzy." Newsweek Online. 23
April 2004. http://msnbc.com/id/4818347.

Nezavisni ¢lanak na mrezi
Almind, Gert J. History of American Juke-Joints.
Downloaded 27 April 2004. http://www.juke-box.dk/gert-

juke-joints.htm.

CD-ROM
Shelley, Mary Wollstonecraft. Frankenstein. Classic Library.
CD-ROM. Alameda: Andromeda, 1993.

Recnik na mrezi ili enciklopedija
"Jukebox." MSN Encarta Dictionary. Downloaded 25 April
2004. http://encarta.msn.com/dictionary 1861623428/

jukebox.html.

Elektronska posta
Smith, John. "Re: History of Smith Jukeboxes." E-mail to
the author. 25 April 2004.
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Koje sve zabavne stvari postoje na World Wide Webu?

Naucili ste na koje sve naCine mozete da radite
istrazivanje na Internetu, da pronadete informacije koje
vam trebaju za skolu, ali $ta je sa zabavnim stvarima? Ono
Sto Cini World Wide Web tako atraktivnim je to $to ima
sposobnost  slanja  multimedijalnih  datoteka putem
Interneta. Pod njima podrazumevamo muziku i video
zapise. Web moze biti interaktivan, Sto znaci da mozete da
radite stvari i da odmah reagujete. Mozete, Cak i da
kupujete preko Weba. U ovom odeljku, istrazicemo
nekoliko stvari koje mozete da radite u prozoru
pregledaca.

Da li mogu da slusam muziku na mom pregledacu?

Zvuk putem Interneta je izuzetno popularan.
Mozete slusati glasove, muziku, intervjue, zvucne zapise,
¢ak radio stanice. Dva najpopularnija pregledaca imaju
alatke koje su ugradene koje vam omogucavaju da repro-
dukujete audio datoteke. Postoje mnogo razlicitih vrsta
audio datoteka, ukljucujuci one sa.WAV, .MP3, i .AU ozna-
kama tipa datoteke. Do skora, da biste Culi audio datoteku,
trebalo je da preuzmete Citavu datoteku, Sto je Cesto
trajalo dugo vremena. Sada, postoji nesto poznato pod
nazivom protocni audio zapis (streaming audio) koji
omogucava audio zapisu da pocne sa reprodukcijom
tokom slanja datoteke na vas racunar.

Jedan od najpopularnijih programa za audio
reprodukciju je Windows Media Player. Kada nadete vezu
ka audio zapisu tokom pregledanja, Web pregledac
obavestava Web server da zelite da pristupite audio
datoteci. PregledaC pokrece mali program koji se zove
Media Player, koji zatim reprodukuje audio datoteke. Kada
datoteka pocne da se reprodukuje, pregleda¢ nastavlja da
razgovara sa Web serverom i ostatak datoteke se salje
putem vaSeg pregledaca dok muzika nastavlja da se
reprodukuje.

Njegova prednost je u tome Sto ne morate dugo da
Cekate da se datoteka preuzme pre nego Sto pocnete da
uzivate u mtuzici.

Popularna vrsta audio datoteka danas je MP3
muzicka datoteka. MP3 datoteke su datoteke izuzetno
visokog kvaliteta uprkos njihovom relativno maloj velicini.
Mozete ih reprodukovati koriste¢i vas pregledaC i
Windows Media Player kako je gore opisano. Medutim,
takode mozete izabrati da preuzmete MP3 datoteke na
vas cvrsti disk i reprodukovati ih na odvojenom MP3
programu za reprodukciju ili ¢ak na Windows Media
Playeru kada niste povezani na Internet.



Jedna od glavnih zabrinutosti vezano za MP3
datoteke je nelegalno deljenje tih datoteka. Upamitite, ne
mozete preuzimati datoteke bez dozvole.

Jedna od najinovativnijih novih tehnologija na
Internetu je moguénost da primanja radio talase. Mozete
pristupati kako tradicionalnim radio stanicama koje se
emituju na mrezi i stanicama koje se emituju samo na
Internetu. U vecini sluajeva, radio talasi se pretvaraju u
format koji racunar moze da procita i zatim da se ponovo
reprodukuju putem RealPlayera ili Windows Media Playera
sa vasim Internet pregledacem. Dok slusate radio stanicu,
vas pregledac je u neprekidnom kontaktu sa Web
serverom, Saljudi i primajuci datoteke.

Uz popularnu muziku, takode mozete slusati izgo-
vor reci, istorijske govore, i Cak slati poruke prijateljima
koristeci audio mogucnosti vaseg pregledaca.

BELESKA
Postoje drugi Internet softverski programi za radio koji

rade odvojeno od vaseg pregledaca, kao Sto je
MusicMatch.

Da li mogu da gledam video zapise na pregledacu?

Postoje razliciti tipovi video zapisa koje mozete gle-

dati na vasem pregledacu. Kao i sa muzikom, neki zahte-
vaju da imate instaliran poseban softver, od kojih vecina
dolazi sa najpopularnijim pregledacima.
Vecina popularnih natina da pogledate video putem
Interneta je kroz protocni video. Poput protocnog audio
zapisa, protocni video zapis (treaming video) vam
omogucava da reprodukujete video zapise na Internetu
bez da Cekate da preuzmete (itav video zapis na svoj
racunar. Datoteka se Salje na va$ racunar dok gledate
video zapis.

Da biste videli video zapis na Internetu, on se prvo
desifruje da bi datoteka mogla elektronski da se procita.
Kliknite potom na vezu ili ikonu u Web pregledacu i
pregledac salje poruku serveru pitajuci ga za video zapis.
Server Salje datoteku pregledacu dok ga gledate, a
pregledac je u neprekidnom kontaktu sa Web serverom,
preuzimaju¢i ostatak video zapisa. Video datoteka ne
ostaje na vasem sistemu kada zavrSite sa gledanjem.
Protocni video zapis je popularan na lokacijama koje
reklamiraju filmove koji ce se tek prikazivati. Cesto mozete
pogledati kratki film o filmu u obliku protocnog video
zapisa.
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Da li mogu da igram igre na pregledacu?

Igranje igara je dostupno kroz veliki broj softverskih
aplikacija, o kojima ¢emo kasnije vise uciti u okviru ovih
predavanja. Medutim, takode mozete igrati igre na vasem
pregledacu, mnogo puta uz pomo¢ drugih softverskih
programa koji rade u okviru pregledaca, kao sto su Java,
Shockwave, i Flash. Svi oni Cine da vas pregledac bude
interaktivan. Neke od tih igara su kreirane da mozete da
se igrate sami. Na primer, ako odete na odeljak sa igrama
na lokaciju Yahoo!, videcete razliCite igre na mrezi koje
mozete da igrate na vasem pregledacu. URL adresa je:
http://games.yahoo.com.

Java igre se pokreu u necemu Sto se zove Java
applet. To je mali program koji se zapravo otvara unutar
pregledaca. Krete se kroz poseban proces da bi
interpretirao informacije u apletu i sadrZi animacije i druge
stavke koje se krecu i dozvoljavaju vam da budete u
iterakciji sa drugim stavkama na ekranu.

Shockwave je drugi program koji je aktivan u okviru vaseg
pregledaca, dizajniran za multimedijalni sadrzaj. Pored
slika, takode moZe da sadrzi muziku i zvucne efekte.

Fles je mali program kreiran da bude aktivan u vasem
Web pregledacu koji daje animacije, zvuk i interaktivnost
Web stranicama. Cesto cete sretati FleS fimove na mrezi.
FleS sadrzaj se prenosi do vaseg racunara na skoro isti
nacin kao Sto se protocni video i audio zapis Salje do
vaseg pregledaca. On vam cak omogucava da pustate
veoma duge filmove bez da dugo Cekate da preuzmete
datoteku.

Sve ove stavke vam omogucavaju da reprodukujete
veoma detaljne, brze igre putem Interneta.

Da li mogu da kupujem stvari na World Wide Webu?

Kupovina postaje svakim danom sve popularnija na
Webu. Zapravo, Sirom sveta, ljudi daju milijarde dolara
svake godine na kupovini na mrezi.

Kupovina na mrezi je moguca i bezbedna zato Sto
programi koji kriju vase vazne informacije i te informacije
su vidljive samo prodavnici sa koje kupujete.

Pored toga $to mozete kupovati kod prodavnica
koje mozda takode prodaju svoju robu u lokalnom trznom
centru, postoje lokacije koje se bave aukcijama i hiljade
Web lokacija koje prodaju robu samo na mrezi. U
Pogljavlju 4, istrazicemo neke od predostroznosti koje
morate da obavite kada kupujete na mrezi. Uz
odgvarajuce bezbednosne mere, mozete da kupujete bilo
Sta na mrezi.



$ta ste naucili o World Wide Webu?

U ovoj lekciji, istrazili ste najpopularniji deo Interneta:
World Wide Web. Web sadrzi muziku, video zapise, zvuk,
slike i druge mulitmedijalne opcije Sto Cini nepreglednu
koleciju informacija za poslovanje, obrazovanje i zabavu.

Istrazili ste mnoge razlicite komponente u ovom poglavlju,

ukljucujuci:
o Web pregledace

 masine za pretragu
« validnost informacija

o plagijatorstvo i zakone o autorskim pravima

e slusanje muzike putem pregledaca

e gledanje video zapisa putem pregledaca

« igranje igara putem pregledaca

« kupovanje stvari na mrezi

$ta je sledece?

U sledecoj lekciji, istrazicete ostale dostupne aktivnosti na

Internetu,  ukljucujuci

slanje  elektonskih  poruka i

koris¢enje usluga slanja instant poruka.

Termini koje treba znati

Bot

Naziv domena (Domain name)
Masina za opstu pretragu
(General Purpose Search En-
gine)

Maticna stranica

Hipertext

Hypertext markup language
(HTML)

Hypertext transfer protocol
(HTTP)

Indeks program (Index pro-
gram)

Interfejs

Java aplet

Linear Web site

Masina za meta pretragu
(Meta Search Engine)
Piraterija

Javni domen (Public domain)

Nasumicna Web lokacija
(Random Web site)
Masina za pretragu (Search
engine)

Baza podataka masine za
pretragu (Search engine
database)

Program za pretrazivanje
Interneta (Spider)
Protocni audio zapis
(Streaming audio)
Protocni video zapis
(Streaming video)
Krstarenej internetom
Vrhunski domen (Top-level
domain (TLD))

Stablo Web lokacije
Uniform resource locator
(URL)

Web pregledac

Web stranica

Web lokacija
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Predlozene Web lokacije

o Copyright Web site: http://www.benedict.com

o Macromedia: http://www.macromedia.com

o MusicMatch: http://www.musicmatch.com

o US Copyright Office: http://Icweb.loc.gov/copyright

o Yahoo Games: http://games.vahoo.com

o Favorite Poem Project: http://www.favoritepoem.org/
thevideos/index.html

o National Digital Library Site: http://memory.loc.gov/

Istrazite dve Web lokacije od gore navedenih i
odgovorite na sledeca pitanja:

a. Koje Web lokacije ste pregledali?

b. Od ponudenih, koje je vrste ova lokacija? Izaberite
jednu od sledecih advokatura, komercijalna,
informativna, zabavna, obrazovna, novinska ili li¢na.

¢. Ispitajte ko je vlasnik lokacije. Ko je izvor? Objasnite.

d. Istrazite tacnost lokacije. Da li su na lokaciji navedene
reference? Da |i postoje veze sa drugim lokacijama? Da li
je profesionalna?

e. Sta ste dobili od lokacije? Da i ste nasli neto korisno na
ovoj Web lokaciji? Ako se na ovoj lokaciji prodaje nesto, da
li postoje informacije koje su vam korisne?

f. Pogledajte lokaciju i ispitajte njenu objektivnost. Da li je
pristrasna, ili nije pristrasna? Na koji nacin to mozete
utvrditi?

g. Ispitajte hronologiju lokacije. Kada je kreirana?

h. Sve u svemu, da li verujete da je ova lokacija pouzdana?
Zasto jeste ili zasto nije?

i. Kakvo je vase misljenje o ovoj lokaciji?



Pitanja za pregled
1. Objasnite vezu izmedu World Wide Weba i Interneta.

2. U nazivu ovog domena, identifikujte svaku od
komponenti:

http://www.favoritepoem.org/thevideos/index.html

http:

Www:

favoritepoem.org:

thevideos:

index.html:

3. Navedite koje biste korake preduzeli da ste hteli da
pretrazite Internet kako biste pronasli informaciju o
Mount Vernonu.

4. Opisite razlike izmedu lokacija o advokaturi, komerci-
jalnih lokacija i obrazovnih lokacija. Ako ste pronasli
informaciju o istoj temi na sve tri lokacije, na koji nacin
moze biti razli¢ita? Da li bi se promenio nacin na koji
koristite informaciju?

5. Opisite znacaj etike na Internetu. Zasto bi trebalo da
bude vazno $to ste dobili dozvolu pre koris¢enja
informacija na Web lokacijama?



Istrazivanje svetske komunikacione mreze

U ovoj lekciji istrazivali ste najpopularniji deo Interneta: svetska komunikaciona mreza. Na Web-u mozete pronaci muziku, video zapise,
zvuk, slike i druge multimedijalne opcije koje ¢ine nepreglednu zbirku informacija za poslovanje, obrazovanje i zabavu.
U ovom poglavlju ste istrazili mnoge razlicite komponente, ukljucujuci:

. Web pregledac

. alatke za pretragu

. valjanost informacija

. pirateriju i zakone o autorskom pravu

. preslusavanje muzike pomocu pregledaca

. gledanje video zapisa u pregledacu

. igranje igara u pregledacu

. kupovina na mrezi

Termini koje treba znati:

Ime domena

Pretrazivac za opstu pretragu (General Purpose Search Engine)

Maticna stranica

Hipertekst

Hypertext markup language (HTML)
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Hypertext Transfer Protocol (HTTP)

Indeks program

Interfejs

Java aplet

Linearna Web lokacija

Pretrazivac za meta pretragu (Meta Search Engine)

Piraterija
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Javni domen

Nasumicno odabrana Web lokacija

Nasumicno odabrana Web lokacija

Alatka za pretragu

Baza podataka alatke za pretragu

Program za pretraZivanje Interneta (pauk - spider)

Protocni audio zapis (Audio streaming)
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Protocni video zapis (Video streaming)

Krstarenje Internetom

Domen najviseg nivoa (TLD)

Stablo Web lokacije

Uniform Resource Locator (URL)

Web pregledac
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Web stranica

Web lokacija

Predlozene Web lokacije

. Web lokacija o autorskom pravu:
http://www.benedict.com

. Macromedia:
http://www.macromedia.com

. MusicMatch:
http://www.musicmatch.com

. US Copyright Office:
http://lcweb.loc.qov/copyright

. Yahoo igre:
http://games.yahoo.com

. Favorite Poem Project:
http://www.favoritepoem.org/thevideos/index.html

. National Digital Library Web lokacija:
http://memory.loc.gov/
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Istrazite dve Web lokacije od navedenih na predhodnoj strani i odgovorite na sledeca pitanja:

a. Koje Web lokacije ste pregledali?

Web
lokacija 1
Web
lokacija 2

b. Od ponudenih, kojoj vrsti pripada ova lokacija? Izaberite jednu od sledecih: advokatura, komercijalna, informativna, zabavna,
obrazovna, novinska ili licna.

Web
lokacija 1

Web
lokacija 2

¢. Ispitajte ko je vlasnik lokacije. Ko je izvor? Objasnite.

Web
lokacija 1

Web
lokacija 2
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d. Istrazite tacnost lokacije. Da li su na lokaciji navedene reference? Da li postoje veze sa drugim lokacijama? Da li je profesionalna?

Web
lokacija 1

Web
lokacija 2

e. Sta ste dobili od lokacije? Da i ste pronasli nesto korisno na ovoj Web lokaciji? Ako se na ovoj lokaciji nesto prodaje, da li postoje
informacije koje su vam korisne?

Web
lokacija 1

Web
lokacija 2

f. Pogledajte lokaciju i ispitajte njenu objektivnost. Da li je pristrasna?
Na koji nacin to mozete utvrditi?

Web
lokacija 1

Web
lokacija 2
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g. Ispitajte hronologiju lokacije. Kada je kreirana?

Web
lokacija 1

We
lokacija 2

h. Sve u svemu, da li verujete da je ova lokacija pouzdana? Zasto jeste ili zasto nije?

Web
lokacija 1

We
lokacija 2

Web
lokacija 2
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i. Kakvo je vase misljenje o ovoj lokaciji?

Web
lokacija 1

Web
lokacija 2

Pitanja za istraZivanje

1. Objasnite vezu izmedu svetske komunikacione mreze i Interneta.

2. U imenu ovog domena identifikujte svaku od komponenti:
http://www_.favoritepoem.org/thevideos/index.html

http:

WWW:

favoritepoem.org:

thevideos:

index.html:

3. Navedite korake koje biste preduzeli ako Zelite da pretrazite Internet kako biste pronasli informaciju o mestu Mount Vernon.
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4. Opisite razlike izmedu lokacija o advokaturi, komercijalnih lokacija i obrazovnih lokacija. Ako ste pronasli informaciju o istoj temi na
sve tri lokacije, na koji nacin moze biti razlicita? Da li bi se promenio nacin na koji koristite informaciju?

5. Opisite znacaj etike na Internetu. Zasto bi trebalo da bude vazno $to ste dobili dozvolu pre koris¢enja informacija na Web lokacijama?
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Vezba: Masina za pretrazivanje

1L

10.

Koju ste Masinu za meta pretrazivanje izabrali?

Koju ste Masinu za opste pretrazivanje izabrali?

Koju ste temu izabrali?

Koriste¢i MaSinu za meta pretrazivanje, koliko ste rezultata dobili?

Koliko ste rezultata dobili koriste¢i Masinu za opste pretrazivanje?

Koji je naziv URL-ova za prve dve lokacije koje je vratila Masina za meta pretrazivanje?

Koji je naziv URL-ova za prve dve lokacije koje je vratila Masina za opste pretrazivanje?

Koja je osnovna razlika koju ste primetili izmedu Masine za meta pretrazivanje i Masine za opste pretrazivanje ?

Razgovarajte o tome zasto biste izabrali da koristite jednu vrstu masine za pretragu umesto druge.
Navedite primere za svaku.

Objasnite zasto mislite da su rezultati razliciti kod svake od masina za pretragu.
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Vrste Web lokacija i radni list ispravnosti

1. Popunite radni list da biste utvrdili vrstu i ispravnost svake od nize navedenih Web lokacija:

Web lokacija

Vrsta
(Advokatura,
novinarstvo,
obrazovanje,
komercijalna,
informativna,

zabavna)

lzvor?

(Ko je vlasnik
ove lokacije?)

Kada je
kreirana ili
aZurirana?

Imate neku
korisnu
informaciju?
Objasnite.

Kako biste
vi koristili
ovu
lokaciju?

Kvalitetna

lokacija ili

uglavnom
losa?

http://www.ediblegear.com

http://cyberspacers.com/home.html

http://www.atacc.ab.ca/
makegoodconnections/for7-12.html

http://www.norwich.edu/
cyberethics

http://www.rollingstone.com

http://www.expedia.com/daily/
deals/hoteldeals.asp

http://entertainment.msn.com

http://www.whitehouse.gov

http://www.cia.gov

http://www.dell.com

http://www.marinij.com
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2. Pregledajte Cetiri lokacije koje ste zapisali u prethodnoj vezbi koje se odnose na masine za pretragu. Popunite tabelu ispod za ove
Cetiri Web lokacije.

Web lokacija

Vrsta
(Advokatura,
novinarstvo,
obrazovanje,
komercijalna,
informativna,

zabavna)

lzvor?

(Ko je vlasnik
ove lokacije?)

Kada je
kreirana ili
aZurirana?

Imate neku
korisnu
informaciju?
Objasnite

Kako biste vi
koristili ovu
lokaciju?

Kvalitetna

lokacija ili

uglavnom
losa?
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Test znanja za ucenike: svetska komunikaciona mreza

Uparite svaki termin sa njegovom definicijom. Svaka definicija ¢e se mozda koristiti vise puta, a neke se mozda nece ni koristiti.

Srecno!

1. Naziv domena

2. Pocetna stranica

3. Indeks program

4. Linearna Web lokacija

5. Javni domen

6. Program za pretrazivanje Interneta (Spider)
7. Top-level domen

8. Uniform resource locator

9. Pretrazivanje Interneta

10. Web lokacija

Informacija koja je dostupna i moze besplatno da se koristi

o o

Automatizovan program koji pretrazuje Internet lociraju¢i Web lokacije i specifitne Web stranice koje potom dodaje glavnom spisku
Sufiks u nazivu domena koji ukazuje na tip servera koji sadrzi Web lokaciju, kao $to je .com ili .edu

Glavna stranica na Web lokaciji

Pregledanje stranica na svetskoj komunkacionoj mrezi

Grupisanje slicnih informacija na Internetu koje se sastoje od pojedinacnih Web stranica

Program koji organizuje sve sacuvane informacije jedne Web lokacije da bi se mogle pronaci. Indeks program je skriven od korisnika.

K +~ o o N

Ime servera koji sadrZi sve informacije o Web lokaciji, na primer Microsoft.com

Mali program koji se otvara unutar pregledaca i pokrece Java datoteke
j- Program koji se koristi za pregledanje Web stranica
k. Organizovana poput knjige u kojoj se krecete od prve ka drugoj stranici i tako dalje.

Adresa Web lokacije na Internetu, na primer: http://www.microsoft.com

Ime ucenika: Odeljenje:
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